A Matematica Esta em

62 SEMCITEC

Semana da Ciéncia Tecnologia
Inovacao e Desenvolvimento
de Guarulhos

SEMANA DO CONHECIMENTO

23 a 27 de outubro

Acompanhe a agenda completa
do evento pelo nosso site:

Tudo

Projetos de iniciagdo cientifica, palestras,
workshops, oficinas e mesas redondas.

23/10/2017 - Segunda-feira

Horario: 18h

Abertura oficial da Semana do Conhecimento

Horario: 20h

Atividade: Literatura e Matematica em dialogo.

Autores: Professor Dr. Jacques Fux

Resumo: letras e nimeros costumam ser vistos como simbolos opostos,
correspondentes a sistemas de pensamento e linguagens distintas e por vezes
incomunicaveis. Essa perspectiva, no entanto, foi muitas vezes refutada pela
propria literatura, que em diversas ocasides valeu-se de elementos matematicos
como forma de melhor explorar sua potencialidade e de amplificar suas
possibilidades criativas.

Horario: das 20h as 21h — 60 minutos

Numero de Vagas: 700 pessoas
Local: Anfiteatro — Centro Educacional Adamastor

24/10/2017 - Terca-feira

Horario: 09h

Atividade: A Torre de Hanoi como recurso pedagégico nas aulas

de matematica.

Autores: Alunos da Licenciatura em Matematica do IFSP Campus Guarulhos,

sob a supervisdo do Prof. Rogério Marques Ribeiro: Liziane Alves da Silva

Chaves, Lucas Hideji Aimeida Miyagi, Patricia Barbosa Melo Maneo

Rafael de Souza Santos e Regiane Alkimin

Ementa/Objetivo: esta oficina tem como proposta apresentar uma atividade pratica
por meio do uso da Torre de Hanoi e a Modelagem Matematica. Por meio dessa
atividade de investigacéo pretende-se construir algumas relagées matematicas que
contribuam para a resolugdo do problema. Entre as relagdes que podem ser
descobertas ou trabalhadas estdo: sequéncias, progressdes geométricas, uso da
calculadora, conversdo de medidas, entre outros.

Horario: das 9h as 10h30 — 90 minutos

Numero de Vagas: 60 pessoas
Local: Auditério 2B — Centro Educacional Adamastor

Horario: 10h

Atividade: A Matematica € para todos

Autores: Rogério Chaparin

Ementa/Objetivo: a matematica, tal como apregoa a tematica do evento, esta em
todas as coisas e lugares. Mas ela ainda néo é plenamente utilizada por todos.
Pretende-se mostrar que, com as pesquisas desenvolvidas no ambito da Educagéao
Matematica, é possivel pensarmos a aula desta disciplina através de suas questoes
estéticas e, assim, torna-la atraente e acessivel por todos.

Horario: das 10h as 11h30 — 90 minutos

Numero de Vagas: 200 pessoas

Local: Auditério 5 — Centro Educacional Adamastor

Horario: 13h

Atividade: Explorando a matematica por trés da escolha de instrumentos,
afinagbes e algumas escalas musicais ocidentais.

Autores: Professor Guilherme A. Vaz (IFSP — Campus Guarulhos)
Ementa/Obijetivo: analisar a construgdo matematica de algumas escalas musicais
do Ocidente e relacionar as mesmas com instrumentos e o tipo de musica
existentes em diferentes épocas. A atividade contara com uma parte expositiva das
ideias principais e curtas atividades e verificagdes de alguns calculos.

Horario: das 13h as 14h30 — 90 minutos

Numero de Vagas: 60 pessoas

Local: Auditério 2B — Centro Educacional Adamastor

Horario: 14h

Atividade: Campeonato de estilos de paginas Web com CSS

Autores: Professora Juliana Bilecki da Cunha

Ementa/Obijetivo: os participantes dever&o criar os estilos para um mesmo site
padrao utilizando CSS (Cascading Style Sheet). Uma comisséo julgadora ira avaliar
a aparéncia dos trabalhos, escolhendo os seus favoritos. Os trés trabalhos mais
votados receberéo certificados de premiagao.

Horario: das 14h as 17h — 180 minutos

Numero de Vagas: 20 pessoas

Local: Laboratério de Informatica 1 — Centro Educacional Adamastor

Horario: 15h

Atividade: Da luz das estrelas as lampadas de casa: uma viséo geral

sobre Astronomia

Autores: Felipe Augusto Cané Ferreira

Ementa/Objetivo: a palestra busca expor uma viséo introdutéria da Astronomia

e temas correlatos desde épocas mais remotas até as tecnologias atuais para o
estudo do Universo, além da importancia das teorias que explicam o
“comportamento” da luz, como essas trouxeram grandes avancos e beneficios para
0 nosso cotidiano e a interligagéo disso tudo com a Matematica, partindo do
entendimento da luz das Galaxias até uma simples lampada residencial.

Horario: das 15h as 16h — 60 minutos
Numero de Vagas: 60 pessoas
Local: Auditério 2B — Centro Educacional Adamastor

Horario: 15h

Atividade: Solugdes de ar para estagdes de tratamento de agua residuais
Autores: Carlos Dami&o de Souza

Ementa/Objetivo: o ar é fundamental nas estacdes de agua residuais. A palestra
tem o objetivo de mostrar os diversos tipos e sistemas de tratamento que utilizam o
ar como parte do processo e como é feita a escolha dos equipamentos para esta
aplicacéo.

Horério: das 15h as 16h — 60 minutos

Numero de Vagas: 200 pessoas
Local: Auditério 5 — Centro Educacional Adamastor

Horario: 19h

Atividade: Logica de Programacéo

Autores: Professora Marcia Pereira

Ementa/Objetivo: alunos do Curso Superior de Tecnologia em Analise e

Desenvolvimento de Sistemas competem sobre Légica de Programacgéo
Horaério: das 19h as 21h30 - 150 minutos

Numero de Vagas: 20 pessoas

Local: Laboratério 1 — Centro Educacional Adamastor

Horario: 19h

Atividade: O Poder da Palavra

Autores: Vereador Jesus Roque Freitas

Ementa/Obijetivo: o objetivo da palestra € mostrar estratégias eficientes que
permitam falar bem em publico. Oratéria e Marketing pessoal

Horario: das 19h as 20h30 — 90 minutos

Numero de Vagas: 60 pessoas

Local: Auditério 2A - Centro Educacional Adamastor

Horario: 20h

Atividade: Big Data: a matematica de eficacia

Autores: Prof. Dr. Leandro Augusto da Silva

Ementa/Objetivo: dados sao registros de ocorréncias do mundo real, cuja forma
de manté-los armazenados no principio era em arquivos fisicos. Naquela época, as
empresas mantinham os registros em fichas de papel para uso, entre outras
finalidades, em tomadas de decisdo. Isso significa que gerar e armazenar dados
sempre estiveram dentro do contexto organizacional, assim como o uso de maneira
estratégica em decisoes.

Horario: das 20h as 21h30 — 90 minutos

Numero de Vagas: 350 pessoas

Local: Saldo de Artes — Centro Educacional Adamastor

Horario: 20h

Atividade: Apresentacao de trabalhos do curso de Andlise e Desenvolvimento

de Sistemas do IFSP campus Guarulhos

Autores: Professor Rodrigo Campos Bortoletto

Ementa/Objetivo: alunos do ultimo ano do Curso Superior de Tecnologia em
Anélise e Desenvolvimento de Sistemas irdo expor seus projetos desenvolvidos
como requisito para a concluséo do curso. Serdo apresentadas solugdes
diversificadas, sob a forma de sistemas e aplicativos para problemas pesquisados

pelos alunos.

Horario: das 20h as 21h30 - 90 minutos

Numero de Vagas: 200 pessoas

Local: Auditério 5 — Centro Educacional Adamastor

25/10/2017 - Quarta-feira

Atividade: Oficina de Cubo Magico

Autores: alunos do curso Integrado de Mecatrénica do IFSP com a Profa. Juliana
Guilherme Reis e Vinicius Oliveira de Aguiar Borges

Ementa/Objetivo: aprender a resolver o desafio do Cubo Magico.

Horario: das 9h as 10h30 — 90 minutos

Numero de Vagas: 60 pessoas

Local: Auditério 2B — Centro Educacional Adamastor

Atividade: A Lingua(gem) do Tudo.
Autores: Prof. Dr. Francisco Améancio Cardoso Mendes
Ementa/Objetivo: aborda a exploragdo da natureza e do cotidiano perpassando a

linguagem, Matematica e Ciéncias Naturais para publico diversificado.
Horério: das 10h as 11h30 — 90 minutos

Numero de Vagas: 200 pessoas

Local: Auditério 5 — Centro Educacional Adamastor

Atividade: Oficina de Xadrez

Autores: José Paulo Junior Alves da Silva — aluno do curso Integrado de
Mecatrdnica do IFSP Guarulhos

Ementa/Objetivo: aprender a jogar o Xadrez basico.

Horario: das 13h as 14h30 - 90 minutos




PROGRAMACAO IFSP Campus Guarulhos

Numero de Vagas: 40 pessoas
Local: Auditério 2B — Teatro Adamastor

Atividade: Campeonato da Ponte de Macarrao dos alunos do IFSP

campus Guarulhos

Autores: Prof. Diego A. Siviero, Prof. Percy Javier Igei Kaneshiro,

Prof. Petronio C. Ferreira, Prof. Nelson G. dos Santos e Prof. Valdemir Alves Junior
Ementa/Objetivo: alunos de Automagao Industrial apresentarao protétipos, cujo
funcionamento é objeto de competicdo em que serao julgados eficacia e eficiéncia

para a resisténcia de estruturas utilizando a mecanica aplicada aos modelos.
Horaério: das 14h as 21h — 420 minutos

Numero de Vagas: 200 pessoas

Local: Auditério 6 — Centro Educacional Adamastor

Atividade: Design Inteligente: uma reflexdo multidisciplinar da matematica

no universo

Autores: Eduardo Takeo Ueda, Marcos Nogueira Eberlin e Rodrigo Neman
Ementa/Objetivo: o debate seguira a hipétese pseudocientifica, baseada na
assertiva de que certas caracteristicas do universo e dos seres vivos sdo melhor
explicadas por uma causa inteligente, e ndo por um processo nao-direcionado
como a selegdo natural. A tematica possibilita o debate sobre os aspectos da
Matematica envolvidos no design inteligente existente inequivocamente no universo
em que vivemos, bem como o uso da Matematica no dia a dia das diferentes
atuagdes profissionais.

Horario: das 15h as 16h30 — 90 minutos

Numero de Vagas: 200 pessoas
Local: Auditério 5 — Centro Educacional Adamastor

Atividade: Processos Logisticos planejados, executados e mensurados

por ferramentas matematicas

Autores: Prof. Palmério Gusmao Palmieri

Ementa/Objetivo: a palestra tem por finalidade sinalizar os principais aspectos que

na Cadeia Logistica a Matematica esta presente.
Horario: das 15h as 16h — 60 minutos

Numero de Vagas: 60 pessoas

Local: Auditério 2B — Centro Educacional Adamastor

Atividade: A Matematica na Engenharia Aeroespaciais e por que se

aventurar nas alturas

Autores: Artur Robson Cutolo

Ementa/Obijetivo: esta oficina tem como objetivo falar sobre o que é a Engenharia
Aeroespacial, mostrando a importancia da matematica nessa area, passar alguns
conceitos essenciais para a engenharia de forma descontraida e assim, propor uma
atividade a partir dos principios abordados. A oficina conta com atividades praticas
de desenvolvimento de um protétipo de avido de madeira.

Horario: das 17h as 19h — 120 minutos

Numero de Vagas: 40 pessoas

Local: Auditério 2B — Centro Educacional Adamastor

Atividade: Forum de Segurancga da Informacéo

Autores: Robson Ferreira Lopes — IFSP campus Guarulhos

Ementa/Objetivo: os alunos do 5° Semestre de ADS s&o convidados a aplicar

a um sistema de sua escolha uma vulnerabilidade e apresentar como uma ameaga
pode explorar tal falha; eles também terdo que propor uma defesa para essa falha

de modo a proteger o sistema contra essa vulnerabilidade.
Horaério: das 19h as 21h — 120 minutos

Numero de Vagas: 60 pessoas

Local: Auditério 2B — Centro Educacional Adamastor

Atividade: Internet das Coisas: o que esta sendo jogado de fato

Autores: Flavio Leal Pimentel - CI&T

Resumo: nessa palestra vamos buscar explorar diferentes cenarios e como as
mudangas nas cadeias de valor vao criando aperfeicoamento no know-how em

tecnologia e desenvolvimento de novas oportunidades de negécios
Horario: das 20h as 21h30 — 90 minutos

Numero de Vagas: 350 pessoas

Local: Salao de Artes — Centro Educacional Adamastor

Atividade: A importancia do pensamento cientifico no mercado de trabalho
Autores: Vinicius Marino — DP6

Resumo: atualmente diversos temas como Big Data, Data Science, Analytics
e afins tem se tornado cada vez mais populares. O Marketing mesmo néo é
mais feito apenas com base no achismo e sim é pilotado através de dados.
O ponto em comum que une todas essas frentes e que serve como base
para o desenvolvimento de solugdes no mercado de trabalho nada mais é do

que o uso do processo cientifico para descobertas.
Horario: das 20h as 21h30 — 90 minutos

Numero de Vagas: 200 pessoas

Local: Auditério 5 — Centro Educacional Adamastor

26/10/2017 - Quinta-feira

Horario: 09h

Atividade: Construcéo tridimensional com o Geogebra 3D

Autores: Professor Dr. Armando Handaya — IFSP campus Guarulhos
Ementa/Objetivo: apresentar recursos de construgdo tridimensional com o
software Geogebra 3D, entre elas soélidos de revolugéo, planificagéo de
objetos tridimensionais e outras construgdes.

Horario: das 9h as 11h — 120 minutos

Numero de Vagas: 20 pessoas
Local: Laboratério de Informatica 2 — Centro Educacional Adamastor

Horario: 10h

Atividade: A matematica formaliza a musica

Autores: Jefferson de Melo Silva

Ementa/Objetivo: nesta oficina trabalharemos a matematica como percursora na
estrutura da linguagem musical. Apresentaremos o experimento "Monocordio de

Pitagoras" para revelar suas descobertas a respeito das frequéncias sonoras.
Horario: das 10h as 11h30 — 90 minutos

Numero de Vagas: 60 pessoas

Local: Auditério 2B — Centro Educacional Adamastor

Horario: 10h

Atividade: Guerra fria, corrida espacial e projeto Apollo

Autores: Professor Renato Casemiro

Ementa/Objetivo: sera apresentada uma retrospectiva cronolégica dos principais
fatos politicos, cientificos e culturais da época em que ocorreu a Guerra Fria
evidenciando que as transformagdes sociais, politicas, econdmicas e cientificas.
Horario: das 10h as 11h30 — 90 minutos

Numero de Vagas: 300 pessoas

Local: Saldo de Artes — Centro Educacional Adamastor

Horario: 13h

Atividade: Maquinas de Infusdo

Autores: Odair Kato

Ementa/Objetivo: oficina expositiva / participativa sobre o funcionamento de
bombas infusoras. A bomba infusora ou bomba de infusdo, € um dos mais
praticos recursos hoje em dia disponiveis em Unidade de Terapia Intensiva,
Salas de Emergéncia e até mesmo em algumas ambulancias modernas
Horario: das 13h as 14h30 - 90 minutos

Numero de Vagas: 60 pessoas

Local: Auditério 2B — Centro Educacional Adamastor

Horario: 14h

Atividade: Introdugdo a Programagéo com Games e Scratch

Autores: Professor Dr. Thiago Schumacher Barcelos

Ementa/Objetivo: o participante ird desenvolver a mecéanica de pequenos

jogos digitais e conhecer as principais estruturas de programagéo.
Horario: das 14h as 16h — 120 minutos

Numero de Vagas: 20 pessoas

Local: Laboratério de Informatica 2 — Centro Educacional Adamastor

Horario: 14h

Atividade: Campeonato de Protétipos de baixo custo

Autores: Responsaveis: Professores Pacheco, Percy e Formenton
Ementa/Objetivo: os estudantes do curso técnico de nivel médio em Automagéo
Industrial do IFSP, campus Guarulhos. O campeonato dos protétipos consiste

no acionamento de um pequeno carrinho com laser pointer de baixa poténcia,
objetivando a movimentagéo por um percurso predefinido no piso e, por fim,

o langamento (com acerto) de uma bolinha plastica em diregdo a uma cesta

afastada de 1 e 4 metros de distancia
Horario: das 14h as 21h — 420 minutos

Numero de Vagas: 200 pessoas

Local: Auditério 6 — Centro Educacional Adamastor

Horario: 15h

Atividade: Metalurgia do P6: um processo de fabricagdo economicamente
viavel e de baixo impacto ambiental

Autores: Engenheiro Mario Antonio Monteiro

Ementa/Objetivo: a Metalurgia do P6 € um processo de fabricagdo de pegas
metalicas utilizado com grande sucesso nos mercados da Europa, Estados
Unidos e Japao, porém ainda € pouco aplicado no Brasil

Horario: das 15h as 16h30 — 90 minutos

Numero de Vagas: 300 pessoas
Local: Saldo de Artes — Centro Educacional Adamastor

Horario: 17h

Atividade: Mostra Interativa de Arte Eletrénica com Kinect

Autores: Professor Dr. Thiago Schumacher Barcelos — IFSP campus Guarulhos
Ementa/Objetivo: as instalagdes convidam o publico a interagir com jogos,
animacdes e apresentagbes sobre variados temas.

Horario: das 17h as 22h - 300 minutos

Numero de Vagas: 60 pessoas

Local: Auditério 2B — Centro Educacional Adamastor

Horario: 19h

Atividade: Légica de Programacao

Autores: Professora Marcia Pereira

Ementa/Objetivo: alunos do Curso Superior de Tecnologia em Analise e

Desenvolvimento de Sistemas competem sobre Logica de Programagéo
Horério: das 19h as 21h30 - 150 minutos

Numero de Vagas: 20 pessoas

Local: Laboratério 1 — Centro Educacional Adamastor

Horario: 20h

Atividade: Neurociéncias e cognicdo: contribui¢es interdisciplinares na pratica
em Neurometria

Autores: Prof. Dr. Luis Vicente Ferreira

Ementa/Objetivo: conduzir os académicos das licenciaturas e areas afins, bem
como todos os interessados no assunto, a reflexdo sobre as possiveis
contribuigdes das Neurociéncias e da Neurometria a melhoria da aprendizagem
e da qualidade de vida.

Horario: das 20h as 21h30 - 90 minutos

Numero de Vagas: 350 pessoas
Local: Saldo de Artes — Centro Educacional Adamastor

27/10/2017 - Sexta-feira

Horario: 10h

Atividade: Maquina de Turing e a esséncia dos computadores

Autores: Prof. Dr. Valdemar Waingort Setzer

Ementa/Objetivo: o Problema da Decidibilidade de Hilbert. Surge Alan Turing.
A Maquina de Turing (MT). Caracteristicas da MT. Tipos de instrugdes e poténcia
da MT. Tese de Church-Turing. A MT universal. Maquinas podem ter sensagdes
e sentimentos? Alan Turing e o Problema da Decidibilidade. O Problema da
Parada. Maquinas podem pensar e ser inteligentes? O Teste de Turing.
Transi¢gdes ndo-deterministas na MT e em seres vivos. O ser humano é

uma maquina?

Horario: das 10h as 11h30 — 90 minutos

Numero de Vagas: 60 pessoas

Local: Auditério 1B — Centro Educacional Adamastor
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