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Clube de Jogos Nexus

 

2. 

 

3. 

4. 

O bolsista deve ser comunica/vo, proa/vo e capaz de trabalhar em equipe, além de possuir interesse por jogos
eletrônicos, jogos de tabuleiro, jogos de cartas e RPGs de mesa. Também deve possuir Índice de Rendimento Acadêmico
(I.R.A.) maior ou igual a 6,00 e aprovação no primeiro ano do curso (para técnicos integrados ao Ensino Médio) ou primeiro
semestre (para os demais cursos regulares), como forma de demonstrar comprome/mento e familiaridade com a
ins/tuição.
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5. 

Dados do Projeto:

Título do Projeto:

Professor Responsável: Diego Azevedo Siviero

Resumo e duração do projeto:

Resumo:

O projeto consiste na realização de atividades competitivas ou cooperativas que envolvam o uso de jogos eletrônicos

(videogames), jogos de tabuleiro, jogos de cartas e role-playing games (RPGs) de mesa, através da manutenção de um

clube direcionado a estas atividades. Este projeto tem a finalidade de promover ações de interação social entre a

comunidade interna do campus.

Duração: 02 Semestre(s)

Disciplina(s) Relacionada(s):

Não se aplica – Projeto direcionado para todos os cursos do campus

Perfil dos Voluntários:

Número de Bolsistas: 02 Carga Horária Semanal: h.

Rol de disciplina(s) que o candidato deve estar cursando ou tenha cursado com aproveitamento que
habilite para realizar as atividades previstas:

Disciplina Curso

Ter concluído o 1° ano do curso com aprovação Para estudantes dos cursos Técnicos Integrado ao Ensino Médio

Ter concluído o 1° e o 2° módulo com aprovação

em todas as

disciplinas

Para estudantes dos cursos Técnicos concomitantes/subsequentes e

todos os demais cursos de graduação
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