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1- IDENTIFICACAO

CURSO: Técnico em Informatica integrado ao ensino médio

Componente Curricular: Lingua Portuguesa 3

Tipo: Obrigatorio / Linguagens

Nucleo: Nucleo Estruturante Comum

Ano: 3 | Cédigo: GRULPA3 | N.° aulas semanais: 2
Total de aulas: C.H. Presencial: | 80h
80 C.H. Distancia: 0
Total de horas: 80h
Quantidade de do- Carga horaria prevista em laboratoério:
centes: Laboratdrio de Informatica: 16 horas;
1 Sala de Linguagens: 16 horas.

2 - CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
» Lingua, identidade e sociedade / Lingua Portuguesa
» Construcao de sentido, leitura e produgao de textos orais e escritos / Lingua
Portuguesa
» Histodria da Lingua Portuguesa, gramatica e sociedade / Lingua Portuguesa
» Literatura, historia e cultura / Lingua Portuguesa

3 - EMENTA:
O componente curricular Lingua Portuguesa 3, dando sequéncia ao trabalho sobre os eixos

inter-relacionados da leitura, da producdo textual e da reflexdo sobre o uso e o
funcionamento da lingua, aborda diferentes contextos discursivos e promove o estudo da
adequacao da linguagem focalizando topicos linguisticos a serem aprimorados nas
produgdes orais da esfera académica e da esfera profissional, tais como graus de
formalidade e variacdo linguistica, interacdo entre interlocutores, finalidades, turnos
conversacionais e seus mecanismos de estruturacao linguistica e textual. Promove o estudo
de fatores de textualidade e de coesdo e coeréncia textuais, amplia os conhecimentos
relativos ao uso expressivo de figuras de linguagem e estuda tdpicos da norma-padrao e
seus efeitos discursivos. Focaliza os estudos literarios estabelecendo as relacdes entre texto
e contexto e, portanto, em dialogo com outras areas de conhecimento, principalmente
ciéncias humanas, abordando as literaturas de lingua portuguesa do Brasil, Portugal e
paises africanos de lingua portuguesa. De igual maneira, aborda as estéticas literarias do
periodo moderno ou nacional: Romantismo, escolas realistas (Realismo, Naturalismo,
Parnasianismo) e Simbolismo, buscando compreender como tais estéticas focalizam
questdes de identidade, diversidade étnico-racial e representacao social.

4 - OBJETIVOS:
» Ampliar a competéncia discursiva e linguistica dos estudantes, promovendo o

estudo de caracteristicas de géneros textuais orais na esfera académica e na esfera
profissional;
> Ler e interpretar obras em diferentes géneros, literarios e nao literarios;
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» Aprimorar a competéncia leitora dos estudantes, promovendo exercicios mediados
de compreensao, interpretacao e interlocugéo a partir da leitura de variados géneros;

» Produzir textos em diferentes géneros, literarios e nao literarios, incentivando e
desenvolvendo a autoria;

» Estudar a lingua em seus usos diversos, compreendendo e utilizando
produtivamente recursos expressivos e topicos da norma-padrao;

» Ampliar o dominio de saberes relacionados a coesao e a coeréncia textuais, bem
como a compreensao e emprego produtivo de fatores de textualidade;

» Recuperar, pelo estudo dos textos literarios produzidos no ambito de diferentes
contextos historicos, culturais e estéticos, as formas instituidas de construcao do
imaginario coletivo, o patriménio representativo da cultura e as classificagdes
preservadas e divulgadas em eixos temporais e espaciais;

» Reconhecer elementos da histéria e da cultura afro-brasileira e indigena em
manifestacdes linguisticas e literarias da lingua portuguesa;

» l|dentificar nas obras literarias a representacao de sujeitos de diferentes
pertencimentos étnico-raciais, de modo a permitir uma diferenciagdo entre objeto e
sujeito de discursos na construcdao dos textos literarios e do imaginario identitario
brasileiro.

5 — AREAS DE INTEGRACAO:

Nao se aplica.

6 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
» Diferentes contextos discursivos e adequagao da linguagem: oralidade na esfera

académica e esfera profissional;

> Leitura, interpretagdo e producao de textos em diferentes géneros;

» Estudo da lingua em seus usos;

» Estudo da lingua e de questdes de adequagao a norma-padrdo a partir de textos
escritos pelos estudantes;

» Coesdo e coeréncia textuais;

» Fatores de textualidade.

> Literaturas de lingua portuguesa de diferentes paises e povos (brasileira, portuguesa,
africana afro-brasileira e indigena);

» Literatura negra: discurso do negro X discurso sobre o negro;

> Estéticas literdrias: Romantismo, Realismo, Naturalismo, Parnasianismo e
Simbolismo.

7 - BIBLIOGRAFIA BASICA

KAVISKI, Ewerton; FUMANERI, Maria Luisa Carneiro. Literatura brasileira: uma perspectiva
historica. Curitiba: Intersaberes, 2014. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/22496/epub/0.

MOYSES, Carlos Alberto. Lingua portuguesa: atividade de leitura e producao de textos.
Sao Paulo: Saraiva, 2016.

STEINBERG, Vivian. Literatura estrangeira em lingua portuguesa. Curitiba: Intersaberes,
2015. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/24384/pdf/0.
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8 — BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BECHARA, Evanildo. Gramatica escolar da lingua portuguesa. Rio de Janeiro: Nova
Fronteira, 2010.

CUTI, Luis Silva. Literatura negro-brasileira. Sao Paulo: Summus, 2010. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/36935/pdf/0.

KOCH, Ingedore G. Villaca. Texto e coeréncia. Sao Paulo: Cortez, 2011.

SALDANHA, Luis Claudio Dallier. Fala, oralidade e praticas sociais. Curitiba: Intersaberes,
2016. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/37156/epub/0.
THIEL, Janice Cristine. Pele silenciosa, pele sonora: literatura indigena em destaque. Sao
Paulo: Auténtica, 2012. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/192496/epub/0.
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1- IDENTIFICAGCAO

CURSO: Técnico em Informatica integrado ao ensino médio

Componente Curricular: Praticas corporais, expressao e cultura

Tipo: Obrigatorio / Linguagens

Nucleo: Nucleo Estruturante Comum

Ano: | Codigo: GRUPCEC N.° aulas semanais: 2

3

Total de au- | C.H. Presencial: | 80h
las: C.H. Distancia: |0
80 Total de horas: | 80h

Quantidade | Carga horaria prevista em laboratério:
de docentes: | Quadra: 40 horas
2 (parcial) Sala de artes: 20 horas

2 - CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
» Praticas da cultura corporal em contextos de inclusao, diferencas e diversida-
des/Ed. fisica
» Praticas da cultura corporal em contextos econdmicos, midiaticos e de con-
sumo/Ed.fisica
Praticas da cultura corporal enquanto fendmeno e patrimonio humano e so-
cial/Ed.fisica
Criacdo em arte/Arte
Artes hibridas/Arte
Historia e historiografias da arte e de suas linguagens/Arte
Patrimonio cultural/Arte
Mediacoes, culturas e arte/Arte
» Fundamentos das linguagens artistica/Arte

A\ 4
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3 - EMENTA:

Disciplina que busca desenvolver e aperfeicoar a linguagem corporal por meio de
conhecimentos pedagdgicos das disciplinas de Arte e Educacdo Fisica ligados a
tecnologia, contribuindo para a formacao expressiva e interdisciplinar das diferentes
formas de linguagem no mundo contemporaneo. Nesse sentido, a articulacao entre
temas complementares é direcionada para proporcionar aos alunos a apropriacao de
saberes necessarios para apreciacdo, criagdo e analise critica de praticas culturais,
ritmicas e expressivas e das suas relacdes com a vida cotidiana e o mundo do trabalho,
permitindo também sua articulagcdo a tematica da educacdo e das relagdes étnicos-
raciais e historia da cultura afro-brasileira e indigena.

4 - OBJETIVOS:
» Compreender as diferentes manifestagdes da cultura corporal de movimento
e as suas relagdes com a midia e a imposicao de padrdes estéticos.
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Analisar o que sao os grandes eventos esportivos.

> Praticar e vivenciar diferentes atividades ritmicas e expressivas, individuais e
em grupo, reconhecendo, na convivéncia pacifica, possibilidades de
desenvolvimento pessoal e social; de criacao e de comunicagao.

» Vivenciar, compreender e valorizar o aspecto ludico presente em diversas
praticas corporais.

» Compreender e analisar as diversas praticas culturais que envolvem o corpo e
o ritmo.

» Analisar manifestagdes corporais expressivas, conhecendo-as e
compreendendo-as em sua diversidade historico-cultural.

» Criar gestos ritmicos e expressivos.

» Compreender questdes gerais do corpo e do movimento.

» Ampliar o repertdrio de experiéncias relativas as praticas da cultura corporal e
das diversas formas de linguagem.

» Conhecer as possibilidades do corpo e do movimento como linguagem,
criacao e da sua relacdo com a vida cotidiana e a saude.

» Estabelecer relagdes entre as diferentes formas de linguagem, a tecnologia e
o mundo do trabalho.

» Conhecer, refletir e valorizar as diversas manifestacdes da cultura corporal de
movimento afro-brasileira, africana e indigena.

5 — AREAS DE INTEGRACAO:

» Corpo, gesto e mundo do trabalho;

» Praticas corporais e os produtos do trabalho;

» Praticas corporais e gestao do corpo no trabalho;

» Corpo performatizado e os protocolos de saude;

» Praticas corporais, mundo do trabalho e saude do trabalhador;

» Corpo performatizado e tecnologia.

6 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

» Praticas da cultura corporal em contextos de inclusao, diferencas e
diversidades;

> Acesso e democratizacao das praticas corporais;

» Racismo e representatividade dos negros, negras e indigenas nas praticas
corporais;

» Praticas corporais de matriz afro-brasileira, matriz indigena e resisténcia
cultural;

» Praticas corporais e aspectos religiosos;

» Praticas corporais e a diversidade da forma e expressdes corporais;

» Praticas corporais, representatividades das mulheres e feminismos;
representatividades e lutas LGBTQIA+;

» Praticas da cultura corporal em contextos econdmicos, midiaticos e de
consumo;

» Imagens e padrdes estéticos em torno do corpo;
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>

Alimentacao e industria alimenticia; imagem corporal e o consumo;
Questdes econdmicas e o corpo;

Estética, desempenho esportivo e o uso de esteroides anabdlicos;

Doping e suplementacao alimentar;

Patrocinios e o mercado esportivo, torcidas e megaeventos;

Praticas da cultura corporal enquanto fendmeno e patrimonio humano e
social;

Atividades circenses como as manipulacdes, acrobacias, encenagdes e
equilibrios;

Lutas das diversas culturas (africanas, indigenas, europeias, asiaticas, etc.);
capoeira angola, capoeira regional e os codigos gestuais, musicais, de
vestimenta e ritualisticos das rodas e dos grupos;

Dancas populares, de saldo, classica, moderna, contemporanea, circulares,
urbanas, eletrénicas, de diferentes culturas, de culturas africanas e de culturas
indigenas;

Praticas corporais e conhecimentos potencialmente integradores;

Corpo, gesto e mundo do trabalho;

Praticas corporais e os produtos do trabalho;

Praticas corporais e gestao do corpo no trabalho;

Corpo performatizado e os protocolos de saude;

Praticas corporais, mundo do trabalho e saude do trabalhador;

Corpo performatizado e tecnologia.

Fundamentos das linguagens artisticas:

>
>

>
>

Fundamentos, aspectos tedricos e praticos da danca;

Fatores de movimento: espaco, tempo, peso, fluéncia; técnicas e estilos de
danca (ballet, jazz, sapateado, dangas urbanas, dangas de saldo, de entre ou-
tras) e as experiéncias de e com o movimento;

As manifestacbes tradicionais e populares em danca;

Danca moderna e contemporanea;

Criacdo em arte:

>

>
>
>

As técnicas e procedimentos na criacdao em Arte dos diversos povos, comuni-
dades e culturas;

Corpo e a pesquisa de movimento;

Composicao coreografica e improvisacao em danca;

Narrativas verbais e nao-verbais em Arte;

Mediacoes, culturas e arte:

>

>

>
>

A arte e as culturas (indigena, africana, brasileira, popular, latino-americana,
queer, pop, geek, entre outras);

Producao artistica e cultural de diferentes origens e nacionalidades em pers-
pectiva diacronica e sincronica;

Arte africana, afro-brasileira e indigena;

Identidades e cultura visual;
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Corpos e artefatos;

A arte e o arranjo produtivo local;

Arte em dialogo com outras areas do conhecimento;

Arte, tecnologias e mundo do trabalho;

Arte e cibercultura;

Intervencgdes urbanas;

Processos de producao, circulagdo, acesso, consumo e significacao da arte;
IndUstria cultural e cultura de massa;

Curadoria: relacdes entre arte e publico;

Producdes e contextos artisticos das artes cénicas e performativas (teatro,
danca, circo, dentre outras);

» As categorias estéticas (o nu, o belo, o grotesco, o feio, etc.), as sociedades e
os periodos historicos.

Historia e historiografias da arte e de suas linguagens:

» Historia da Arte com referéncias das diferentes bases epistemoldgicas (pers-
pectiva decolonial, afrocentricidade, dentre outras);

» Historia da danca;

» Histéria da arte latino-americana;

» Histdria das performances afro e indigenas.

Patrimonio cultural:

» Arte como patriménio cultural material e imaterial de diferentes povos; Pre-
servacao, conservacao, restauro e tombamento de patrimonios publicos (ma-
terials, imateriais, natural, arqueoldgico, genético, cultural);

» Atuacdo das instituicbes responsaveis pelo Patrimonio Cultural da Humani-
dade;

> Legislacdo, gestao de politicas culturais e participacao social;

» Educacdo patrimonial: a arte dos museus, das ruas, produzidas em diferentes
meios, a arquitetura, as manifestacdes artisticas e culturais existentes.

Artes hibridas:

» Circo.

VVVVVYVYVVYVYY

7 - BIBLIOGRAFIA BASICA

BOZZANO, H. L. B;; FRENDA, P.; GUSMAQ, T. C. Arte em interacdo. 1. ed. Sdo Paulo:
IBEP, 2013.

COSTA, A;; RINALDI, D. Linguagem e escritas do corpo. Rio de Janeiro: Companhia
Freud, 2014.

MIRANDA, J. B. Corpo e imagem. Sdo Paulo: Annablume, 2011.

8 — BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BERGAMINI, J. C.; ROSA, M. C. (lorg.). Corpo e movimento: dancas folcléricas. Ouro
Preto: UFOP, 2012.

GONZALEZ, F. J.; DARIDO, S. C.; OLIVEIRA, A. A. B. (org.). Ginastica, danca e atividades
circenses 2. ed. Maringa: Eduem, 2017. v. 3. 232 p..

SOARES, C. L. (org.). Corpo e historia. 4 ed. Campinas: Autores Associados, 2011.
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M®  INSTITUTO FEDERAL Campus
MW pE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA GRU

BB sioPaulo

1- IDENTIFICACAO

CURSO: Técnico em Informatica integrado ao ensino médio

Componente Curricular: Matematica 3

Tipo: Obrigatorio / Matematica

Nucleo: Nucleo Estruturante Comum

Ano: 3 | Cédigo: GRUMAT3 | N.° aulas semanais: 2
Total de aulas: C.H. Presencial: | 80h
80 C.H. Distancia: |0
Total de horas: | 80h
Quantidade de do- Carga horaria prevista em laboratoério:
centes: Nao se aplica
1

2 - CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

>

>

>
>

Ideia de funcao, suas diversidades e suas relacdes na modelagem de situagoes
problemas / Matematica

Conceito do Principio Fundamental da Contagem e estudo de agrupamentos
(arranjos, permutagdes e combinagdes) / Matematica

Estudo da probabilidade do acontecimento de um evento / Matematica
Calculo do volume de diversos sélidos / Matematica

3 - EMENTA:
A disciplina tem como principal caracteristica representar, comunicar, conviver, investigar e

intervir em situagdes reais, tendo em vista a preparacao basica no que se refere aos
contextos nas diversas areas do conhecimento, auxiliando na preparacao para o mercado
de trabalho e no exercicio da cidadania.

4 - OBJETIVOS:

>

>

Relacionar as funcgdes periddicas com aplicagdes tecnoldgicas, como corrente
alternada;

Saber usar de modo sistematico as fungdes para caracterizar relagdes de
interdependéncia, seno, cosseno e tangente, com suas propriedades caracteristicas;
Saber construir graficos de fungdes por meio de transformacdes em funcées mais
simples (translagdes horizontais, verticatis, simetrias, inversoes);

Compreender os raciocinios combinatorios aditivo e multiplicativo na resolugdo de
situacOes-problema de contagem indireta do numero de possibilidades de
ocorréncia de um evento;

Saber calcular probabilidades de eventos em diferentes situacdes-problema,
recorrendo a raciocinios combinatérios gerais, sem a necessidade de aplicacdo de
férmulas especificas;

Saber resolver problemas que envolvam o calculo de probabilidades de eventos
simples repetidos, como os que conduzem ao bindmio de Newton;
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» Conhecer e saber utilizar as propriedades simples do bindmio de Newton e do

triangulo de Pascal;
» ldentificar padrées numéricos ou principios de contagem;

» Perceber que os objetos matematicos — numeros, formas, relacdes — constituem
instrumentos basicos para a compreensao da realidade por possuir importante papel

no desenvolvimento do raciocinio logico e da analise racional;

» Compreender os fatos fundamentais relativos ao modo geométrico de organizacao

do conhecimento (conceitos primitivos, defini¢des, postulados e teoremas);
> ldentificar caracteristicas de figuras espaciais;

> Resolver situacdes-problema que envolva conhecimentos geométricos em espago e

forma;

» Saber identificar propriedades caracteristicas, calcular relacbes métricas
fundamentais (comprimentos, areas e volumes) de solidos como o prisma e o

cilindro, utilizando-as em diferentes contextos;

» Saber identificar propriedades caracteristicas, calcular relacbes métricas
fundamentais (comprimentos, areas e volumes) de sélidos como a piramide e o cone,

utilizando-as em diferentes contextos;

» Saber identificar propriedades caracteristicas, calcular relacbes métricas
fundamentais (comprimentos, areas e volumes) da esfera e de suas partes,

utilizando-as em diferentes contextos;

» Compreender as propriedades da esfera e de suas partes, relacionando-as com os

significados dos fusos, das latitudes e das longitudes terrestres.

5 — AREAS DE INTEGRACAO:

Nao se aplica

6 —- CONTEUDO PROGRAMATICO:
Trigonometria:

» Fendmenos periddicos;
» Funcdes trigonométricas;
» Equacdes e inequacgdes;
Anéalise combinatoria e probabilidade
» Principios multiplicativo e aditivo;
» Probabilidade simples;
» Arranjos, combinagdes e permutacdes;
» Probabilidade da reunidao e/ou da interseccao de eventos;
» Probabilidade condicional;
Distribuicao binomial de probabilidades: o triangulo de Pascal e o bindmio de Newton;
Geometria métrica espacial:
» Elementos de geometria de posicao
» Poliedros, prismas e piramides
» Cilindros, cones e esferas

7 - BIBLIOGRAFIA BASICA

DANTE, L. R. Matematica: contexto e aplicaces. 3. ed. Sdo Paulo: Atica, 2012.
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SER PROTAGONISTA - box — matematica. Sdo Paulo: SM, 2018. ISBN. 978-85-418-1053-1.

8 — BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

IEZZI, G.; DOLCE, O.; DEGENSZAJN, D; PERIGO, R.; ALMEIDA, N. de. Matematica Ciéncia e
Aplicacoes: volume 3. 8. ed. Sdo Paulo: Atual, 2014.

IEZZI, G. Fundamentos da matematica elementar: volume 1, 5, 9, 10. 6. ed. Sdo Paulo:
Atual, 2013

LIMA, E. L; CARVALHO, P. C. P.; WAGNER, E.; MORGADO, A. C. A matematica no ensino
médio: volume 1, 2, 3. Rio de Janeiro: SBM, 2012.

PAIVA, M. Matematica: volume 3. Sao Paulo: Moderna, 2010.
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M®  INSTITUTO FEDERAL Campus
MW pE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA GRU

BB sioPaulo

1- IDENTIFICACAO

CURSO: Técnico em Informatica integrado ao ensino médio

Componente Curricular: Biologia 2

Tipo: Obrigatorio / Natureza

Nucleo: Nucleo Estruturante Comum

Ano: 3 | Cédigo: GRUBIO2 | N.° aulas semanais: 2
Total de aulas: C.H. Presencial: | 80h
80 C.H. Distancia: |0
Total de horas: | 80h
Quantidade de do- Carga horaria prevista em laboratoério:
centes: Laboratoério de Ciéncias da Natureza: 30h
1 Laboratério de informatica: 10h

2 - CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
» Origem da vida e evolucao: aspectos historicos, climaticos, geoldgicos e evolutivos

do planeta e sua inter-relacao com o surgimento, evolucao e diversificacao da vida
/ Biologia

> Biodiversidade: aspectos historicos, taxondmicos, filogenéticos, ecoldgicos,
evolutivos e morfofisiolégicos dos seres vivos / Biologia

3 - EMENTA:
O Componente Curricular aborda um estudo da diversidade da vida com um enfoque

evolutivo. Caracteriza os reinos dos seres vivos apresentando aspectos morfologicos e
fisiolégicos de cada grupo. Relaciona os grupos de seres vivos com sua relevancia ecoldgica
e suas interagdes com o ser humano.

4 - OBJETIVOS:
» Compreender os processos evolutivos dos seres vivos, com uma abordagem

historica da evolugdo do conhecimento e da necessidade da metodologia
cientifica;

» Relacionar a evolugao da vida na terra com a diversidade dos seres vivos e suas
interrelacdes;

» Conhecer a diversidade dos seres vivos e suas inter-relacoes;

» Compreender e conhecer os mecanismos de classificacdo bioldgica;

» Reconhecer o ser humano como parte integrante da natureza e a qualidade de
vida como resultado da interacdo homem-natureza;

» Desenvolver a consciéncia do corpo, a autoestima e a confianca, como uma atitude
promotora da saude fisica, mental e emocional;

» Conhecer os processos fisioldgicos animal e vegetal e sua influéncia para os seres
vivos;

5 — AREAS DE INTEGRACAO:

Nao se aplica

6 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
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> A origem do universo e do planeta terra;

» Conceitos de geologia;

» A origem, evolucao e diversificacao da vida:

» Padrdes e processos de diversificacao da vida ao longo das eras geoldgicas;

» A historia do conhecimento sobre a origem da vida: hipoteses, contextos e o
paradigma atual;

» Evolucao: histdria, conceitos e evidéncias evolutivas; teorias evolutivas: Lamarck,
Darwin e teoria sintética da evolucao;

» Mecanismos evolutivos: do macro ao micro -da biosfera as biomoléculas -bases
bioldgicas que sustentam a teoria da evolugao;

» Evolucao humana: aspectos histoéricos, sociais e culturais;

» Classificacao biolégica: taxonomia;

> DefinicOes de espécie;

» Sistematica filogenética;

» Caracterizacao geral dos diferentes grupos de seres vivos: virus, procariontes
(bacteriae archaea) e eucariontes (protistas, fungos, animais e vegetais)

» Origem, sistematica filogenética, evolugao, diversidade, distribuicdo geografica,

classificacao, conservagao, morfologia, anatomia, fisiologia, ecologia,
comportamento e reproducdo desses seres vivos, bem como sua importancia
(econdémica, alimentar e médica) para a sociedade humana.

7 - BIBLIOGRAFIA BASICA

AMABIS, J. M; MARTHO, G. R. Biologia moderna volume 1. Sdo Paulo: Moderna, 2016.
LOPES, S.; ROSSO, S.; Biologia volume 1. S&o Paulo: Saraiva, 2016.

8 — BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

LOPES, S.; ROSSO, S.; Biologia volume 1. Sao Paulo: Saraiva, 2016.

PEZZI, A. C. et al Biologia volume unico. Séo Paulo: FTD, 2013.

REECE, J. B,; URRY L; CAIN M., WASSERMAN S.; MINORSKY P.; JACKSON R. Biologia de
Campbell. 10. ed. Porto Alegre: Artmed, 2015.
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1- IDENTIFICACAO

CURSO: Técnico em Informatica integrado ao ensino médio

Componente Curricular: Fisica 1

Tipo: Obrigatorio / Natureza

Nucleo: Nucleo Estruturante Comum

Ano: 3 | Cédigo: GRUFIST | N.° aulas semanais: 2
Total de aulas: C.H. Presencial: | 80h
80 C.H. Distancia: |0
Total de horas: | 80h
Quantidade de do- Carga horaria prevista em laboratoério:
centes: Laboratério de Ciéncias da Natureza: 30 horas
1

2 - CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
» As linguagens e a comunicacao na Fisica; / Fisica

» A Fisica como conhecimento cientifico; / Fisica
» A organizacao do conhecimento na Fisica; /Fisica
» A Fisica em diversos contextos /Fisica

3 - EMENTA:
O componente curricular Fisica aborda os conhecimentos basicos de gravitacao,

hidrostatica e hidrodinamica com a finalidade de entender o comportamento dos astros e
dos fluidos; Além disso, analisa os conceitos de calor e as leis da Termodinamica, incluindo
o comportamento dos gases, com a intencao de compreender 0s processos de propagagao
do calor e o funcionamento das maquinas térmicas; Por fim, estuda a Optica geométrica e
os fendmenos ondulatérios a fim de intervir em situacdes do cotidiano.

4 - OBJETIVOS:
» Compreender os principios da gravitagdo e o comportamento dos fluidos, bem

como a conservacao de energia aplicada aos processos térmicos;

» Analisar o funcionamento dos sistemas Opticos variados e as perturbagdes que se
propagam por meio de ondas, incluindo ondas sonoras, visando proporcionar ao
aluno conhecimentos fundamentais, tanto para a formacao do cidadao, quanto do
profissional em informatica.

5 — AREAS DE INTEGRACAO:

Nao se aplica

6 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
» Gravitagao: Leis de Kepler e a Let da Gravitagao Universal;

» Hidrostatica e hidrodinamica;

» Termometria, dilatagcdo térmica, calorimetria, mudanca de estados de agregacao,
transmissao de calor, gases ideais e termodinamica;

» Introducao ao estudo da éptica, reflexdo da luz, estudo de espelhos planos e
esféricos, refracao da luz e lentes esféricas;

Projeto Pedagdgico do Curso Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio




» Introducao ao estudo das ondas, fendmenos ondulatoérios, ondas sonoras e ondas
eletromagnéticas.

7 - BIBLIOGRAFIA BASICA

FERRARO, N. G.; SOARES, P. A. T.; FOGO R. Fisica basica volume Unico. 4. ed. Sao Paulo:
Atual, 2013.
WILSON, C.; PIQUEIRA, J. R; GUIMARAES, O. Projeto miiltiplo: fisica volume 2. Sdo Paulo:
Atica, 2014.

8 — BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MAXIMO, A; ALVARENGA, B.; GUIMARAES, C. Fisica contexto & aplicacdes volume 1. Sdo
Paulo: Scipione: 2017.

MAXIMO, A.; ALVARENGA, B.; GUIMARAES, C. Fisica contexto & aplicacdes volume. 2. -
Sao Paulo: Scipione: 2017.

POGIBIN, A.; PIETROCOLA, M.; ANDRADE, R,; ROMERO, T. R. Fisica: conceitos e contextos
volume. 2. Sdo Paulo: Editora do Brasil S.A., 2016.
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1- IDENTIFICACAO

CURSO: Técnico em Informatica integrado ao ensino médio

Componente Curricular: Histéria 2

Tipo: Obrigatorio / Humanas

Nucleo: Nucleo Estruturante Comum

Ano: 3 | Cédigo: GRUHIS2 | N.° aulas semanais: 2
Total de aulas: C.H. Presencial: | 80h
80 C.H. Distancia: 0
Total de horas: 80h
Quantidade de do- Carga horaria prevista em laboratoério:
centes: Nao se aplica
1

2 - CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
» Historia Moderna / Historia

» Historia Contemporanea / Histéria
» Tempo presente / Historia

3 - EMENTA:
O componente curricular Histoéria 2 visa fornecer aos alunos interpretagdes analiticas sobre

os principais periodos da Histéria Moderna, Contemporanea e do Tempo Presente, por
meio do estudo de seus acontecimentos classicos. Partindo do dialogo com varias areas do
conhecimento como Economia, Politica, Antropologia, Geografia, Sociologia, Filosofia
procura ampliar o escopo de temas que auxliam o entendimento do discente na analise do
proprio mundo em que vive.

4 - OBJETIVOS:
Geral:

» Analisar as diversas manifestacoes sociais e culturais da humanidade Historia

Moderna, Da era Contemporanea e da Histéria do Tempo Presente.
Especificos:

» Discutir os principais conceitos que dao cor e vida a Historia.

> Discorrer sobre as formas de vida entre os séculos XVI e XXI

» Analisar as diversas expressdes culturais ao longo do periodo historico dos ultimos
500 anos.

» Compreender o surgimento do liberalismo, dos direitos humanos, do estado de
bem-estar social, da democracia de massas e dos direitos politicos e sociais.

» Perceber as diferencas e as semelhancas entre os tempos estudados e nosso
tempo.

5 — AREAS DE INTEGRACAO:

Nao se aplica.

6 —- CONTEUDO PROGRAMATICO:
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Modernidade e a representacdao do “outro”: renascimento, expansao maritima,
reformas religiosas;

A colonizacdo da Ameérica: objetivos, caracteristicas e conflitos (absolutismo,
mercantilismo, producao agroexportadora, mineragdo, escravidao indigena e
africana, acomodacdes e resisténcias);

Sociedades coloniais: relacdes de género, familias, religiosidades;

Reinos africanos e o comércio atlantico;

Cidadania e democracia: a constituicao filoséfica e politica do mundo burgués
(luminismo, emancipacdes politicas na América, movimentos revolucionarios na
Europa);

Industrializacao: novas formas de producgao, trabalho e sociabilidade e impactos
socioambientais;

A dupla revolucdo (industrial e francesa) e a fundagdo do mundo contemporaneo;
Nacoes e nacionalismos;

A construcao do Brasil-nacao no século XIX e seus efeitos;

O caminho da globalizagdo: as transformagdes nas comunicacdes e meios de
transportes nos séculos XIX e XX;

Lutas operarias e ideologias no século XIX;

Imperialismo no século XIX e seus desdobramentos — racismo cientifico e partilha
dos territorios coloniats;

Resisténcias ao colonialismo na América, Asia e Africa;

O processo da abolicao da escravidao e seus desdobramentos no Brasil;

Exclusao social e os movimentos sociais rurais e urbanos na primeira republica;

A crise do liberalismo: a primeira guerra mundial, a revolu¢dao russa e as
transformacdes culturais;

A crise de 1929, os regimes totalitarios e a segunda guerra mundial;

A crise do populismo e o golpe civil-militar: ditadura e resisténcia;

A experiéncia republicana e a permanéncia do autoritarismo na sociedade brasileira;
A guerra fria: cultura, revolucdes e conflitos em um mundo bipolar;

Cidadania: a luta pelos direitos civis no século XX;

A industrializacao do Brasil (substituicao de importacdes e fomento do Estado);

O fim da guerra fria e o surgimento da nova ordem mundial;

Processo de redemocratiza¢do: a democracia brasileira contemporanea no contexto
da hegemonia do capital neoliberal e da globalizagao;

Direitos humanos, identidade, diversidade e os processos de inclusao e exclusao;
Producao, trabalho e sustentabilidade: desafios do século XXI;

Movimentos neofascistas e as ameacas totalitarias.

7 - BIBLIOGRAFIA BASICA

ARRUDA, José Jobson; PILETTI, Nelson. Toda a Histéria. S3o Paulo: Atica, 2021.
VICENTINO, Bruno; VICENTINO, Claudio. Olhares da histéria: Brasil e mundo. Sdo Paulo:
Scipione, 2016.

8 — BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
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BOULQOS, Alfredo. Histéria: sociedade e cidadania. Sdo Paulo: FTD Educacao, 2017.
COTRIM, Gilberto. Historia Global. S3o Paulo: Saraiva, 2019.
VAINFAS, Ronaldo et a/ Historia. 2 ed. Sao Paulo: Saraiva, 2013.
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1- IDENTIFICACAO

CURSO: Técnico em Informatica integrado ao ensino médio

Componente Curricular: Geografia 1

Tipo: Obrigatorio / Humanas

Nucleo: Nucleo Estruturante Comum

Ano: 3 | Cédigo: GRUGEO1 | N.° aulas semanais: 2
Total de aulas: C.H. Presencial: | 80h
80 C.H. Distancia: |0
Total de horas: | 80h
Quantidade de do- Carga horaria prevista em laboratoério:
centes: Nao se aplica
1

2 - CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
» Linguagens da Geografia / Geografia

» Dinamicas da sociedade e da natureza / Geografia
» Desenvolvimento técnico e regionalizagdes no Brasil. / Geografia

3 - EMENTA:
O componente curricular Geografia 1 propde uma introducao ao pensamento geografico

de forma a permitir que os estudantes desenvolvam nogdes sobre a producao e
organizagao dos lugares, nas diversas escalas. Para tanto, sdo apresentados conceitos
basicos das ciéncias geograficas, nog¢des fundamentais de cartografia, climatologia,
geomorfologia, geogologia, pedologia, higrogeografia e biogeografia, sempre associando
elementos dessas areas aos aspectos regionais e aos principios do modo de produgao
capitalista, enfatizando suas contradicOes, especialmente, no que diz respeito as ameacas
a sobrevivencia humana ocasionadas pela acdao da sociedade industrial sobre a natureza.

4 - OBJETIVOS:
» Apreender conceitos geograficos fundamentais como espago, paisagem, lugar,

territorio e regido, a fim de possibilitar a interpretacdo de diferentes realidades
socioespaciais;

> Exercitar a interpretacdo de mapas e graficos, seus principais elementos, processos
de elaboracgao e as formas de utilizacao na geografia;

» Compreender aspectos basicos da formagao e estruturacdao da Terra e seus impactos
na socledade;

» Reconhecer a importancia dos recursos hidricos no Brasil, a forma como é utilizado,
a poluicao e disponibilidade;

» Compreender a formagdo dos combustiveis fosseis, seu carater finito, potencial
energeético, disponibilidade e aspectos geopoliticos;
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Refletir sobre as possibilidades alternativas de fontes de energia em comparacao
com as ja amplamente usadas no Brasil e no mundo;

Compreender as diferenciacbes entre os elementos e os fatores do clima, os
condicionantes do clima, os tipos de clima, sua importancia, fendmenos climaticos
e relacdes com as sociedades humanas;

Associar as formagdes do relevo brasileiro com caracteristicas climaticas e
hidrograficas em diferentes escalas;

Reconhecer as principais caracteristicas dos ecossistemas brasileiros, seus usos e
ocupacgao e as questdes de preservacao;

Apreender conceitos da demografia, como crescimento vegetativo, fecundidade,
taxa de natalidade e mortalidade, piramides demograficas, transicdo demografica e
densidade demografica;

Analisar questdes referentes a dinamica da populacdo mundial, como as migracdes
e o deslocamento de refugiados;

Visualizar o crescimento da urbanizacdo em seus aspectos politicos, sociais e
econodmicos;

Relacionar o desenvolvimento da agricultura no Brasil com os usos dos espacos
rurats;

Compreender a industrializacdo do Brasil como uma fase do capitalismo,
relaclonando seu desenvolvimento ao crescimento urbano e as garantias de direitos
aos trabalhadores;

Compreender as diferentes formas de organizacao da industria no Brasil e seus
fatores politicos e locacionais;

Relacionar questdes relativas a degradacao da natureza ao processo de
desenvolvimento da indUstria e das cidades.

5 — AREAS DE INTEGRACAO:

Nao se aplica.

6 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

>

YVVVYVVVYVVYVYYVYVYYVYY

Introdugdo ao pensamento geografico: orientacdo e localizagdo como necessidades
da relacdo homem-natureza;

Territorio, lugar, paisagem, regido;

Representacao do espaco: os primeiros mapas; introducao a cartografia;
Projecdes cartograficas e tipos de mapas: usos e aplicacdes;

Cartografia de base (topografia e escala);

Cartografia tematica;

EstacGes do ano, fuso-horario;

Origem e estrutura interna da Terra: composi¢ao das camadas;

Deriva continental, fendbmenos sismicos e vulcanicos;

Estruturas geoldgicas da crosta;

Ciclo das rochas;

Rochas e minerais: tipos e usos econOmicos;

Produgao de minérios no mundo: importancia econémica e geopolitica;
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Produgao de minérios no Brasil: importancia econdmica e geopolitica;

Formacgdo de combustiveis fosseis (gas natural, carvao mineral e petréleo);
Aspectos econdmicos e politicos do carvao mineral e do gas natural;

Aspectos econdmicos e politicos do petroleo;

Matriz energética brasileira;

Fontes renovaveis e alternativas de energia;

As bacias hidrograficas no Brasil e os recursos hidricos;

Agua: aspectos naturais, econdmicos e geopoliticos no mundo e no Brasil;
Introducdo a climatologia: os elementos do clima, a umidade e a temperatura;
Circulagdo geral da atmosfera;

Fatores do clima: continentalidade, maritimidade, pressao, correntes maritimas,
massas de ar;

Fendmenos climaticos: seca, ilhas de calor, inversao térmica, furacdes, ciclones, el
niAo;

Geomorfologia: forcas enddgenas e exdgenas;

Planalto, planicies e depressdes: o relevo brasileiro;

Formacao, tipos e usos dos solos;

Distribuicdo dos dominios paisagisticos no mundo e no Brasil: as relagdes clima,
vegetacao, relevo e ocupagao dos espacos;

Principais conceitos da demografia;

Teorias da dinamica de demogréfica: as relacdes entre crescimento populacional e
disponibilidade de recursos;

A dinamica demografica nos paises desenvolvidos e nos paises subdesenvolvidos;
Questbes demograficas brasileiras: taxas de natalidade, mortalidade, fecundidade;
migragoes; classificagdes e composicao étnica;

A agricultura e suas relagdes de producao; a questado agraria; as relagdes de trabalho
no campo;

Modernizagao da agricultura no mundo e no Brasil;

Industrializacao;

O neocolonialismo;

O processo de desconcentragao industrial: a restruturacao produtiva;

O processo de urbanizacao: o que é cidade? O que é urbano?

7 - BIBLIOGRAFIA BASICA

SENE, Eustaquio de; MOREIRA, Jodo Carlos. Geografia geral e do Brasil. Sdo Paulo:
Scipione, 2016.

SILVA, Edilson Ad3o Candido da; FURQUIM JUNIOR, Laercio. Geografia em rede. 2. ed. Sao
Paulo: FTD, 2016.

8 — BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MARTINELLI, M. Os mapas da geografia e cartografia tematica. Sdo Paulo: Contexto,

2003.

ROSS, Jurandyr L. S. (org.). Geografia do Brasil. Sdo Paulo: Edusp, 2014.
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SANTOS, Milton. Brasil: territorio e sociedade no inicio do século XXI. Sdo Paulo: Record,
2021.
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1- IDENTIFICACAO

CURSO: Técnico em Informatica integrado ao ensino médio

Componente Curricular: Sociologia 1

Tipo: Obrigatorio / Humanas

Nucleo: Nucleo Estruturante Comum

Ano: 3 | Cédigo: GRUSOCT | N.° aulas semanais: 2
Total de aulas: C.H. Presencial: | 80h
80 C.H. Distancia: |0
Total de horas: | 80h
Quantidade de do- Carga horaria prevista em laboratoério:
centes: Nao se aplica
1

2 - CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
» Mundo do Trabalho / Sociologia

» Vida em Sociedade: Relagdes entre individuos e sociedade / Sociologia
» Processos de socializagao / Sociologia

3 - EMENTA:
O componente curricular Sociologia | propde um exercicio de reflexdo sobre a relagao entre

o homem e os processos sociais. Apresenta ao estudante questdes conceituais e
metodoldgicas que envolvem a compreensao historico-social das formas de organizacao
do trabalho, da sociedade e do discurso cientifico. Perpassando pelos grandes nomes da
Sociologia Classica e contemporanea, os alunos serdo apresentados aos principais
conceitos e reflexdes da teoria sociolodgica, bem como serao convidados a fazer correlages
com tematicas atuais, principalmente no que se refere ao mundo do trabalho.

4 - OBJETIVOS:
» Promover discussdes sobre as relacdes entre cultura, natureza, sociedade e trabalho;

» Conhecer as teorias classicas da sociologia e suas contribuigdes para o pensamento
social e para a percepgao do conceito de trabalho em sociedade;

» Compreender a implicagdo dos diferentes Modos de Producdo na vida material e
cultural das diferentes sociedades ao longo do tempo, bem como em seus recursos
naturats;

» Compreender as relagoes entre produgao e consumo;

» Conhecer as diferentes formas de organizagdo e gestao do trabalho na
contemporaneidade, e suas consequéncias nas novas modalidades de trabalho.

5 — AREAS DE INTEGRACAO:

Nao se aplica.

6 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
» A categoria trabalho nas teorias socioldgicas classicas e contemporaneas;

> Divisao social e divisdo sexual do trabalho;
» Modelos de organizacao e gestdo do trabalho: taylorismo-fordismo e toyotismo;
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Consequéncias pessoais e sociais do trabalho no capitalismo flexivel;

CondicOes da classe que vive do trabalho na era digital: trabalho por plataforma
(uberizacao) e outras modalidades de trabalho flexivel;

Flexibilizacao e precarizagao das relagdes de trabalho;

Trabalho escravo e trabalho analogo a escraviddao no Brasil contemporaneo;

O direito social ao trabalho e a trajetoria da legislacao trabalhista no Brasil;
Caracteristicas da acdao coletiva dos trabalhadores no Brasil e seus desafios
contemporaneos;

Condigdes de trabalho, consumismo, meio ambiente e saude;

Relagdes entre individuo, sociedade e instituicdes no estudo dos processos de
socializacao;

As multiplas relagdes entre individuo e sociedade na teoria social classica e
contemporanea;

Aspectos estruturatis e conjunturais da producao e reproducao da vida em sociedade;
Estudos de estratificacdo e mobilidade social sob diferentes perspectivas;
abordagem diacronica da divisdo e heterogeneidade das classes;

Renda, riqueza, pobreza e desigualdades sociais: sociabilidades no capitalismo
contemporaneo;

Estudos criticos da globalizacao, do neoliberalismo e de seus impactos;
Desenvolvimento, subdesenvolvimento, dominacao e periferia.

7 - BIBLIOGRAFIA BASICA

QUINTANEIRO, T. Um toque de classicos: Marx, Durkkeim e Weber. 2. ed. ver. amp. Belo
Horizonte: UFMG, 2002.

8 — BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ANTUNES, R. O privilégio da servidao: o novo proletariado de servi¢os na era digital. Sdo
Paulo: Boitempo, 2018.

ANTUNES, R; DRUCK, G. A epidemia da terceirizacdo. /. ANTUNES, R. (org). Riqueza e
miséria do trabalho, vol. lll. Sdo Paulo: Boitempo, 2014.

CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede. Sao Paulo: Paz e Terra, 1999.
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1- IDENTIFICACAO

CURSO: Técnico em Informatica integrado ao ensino médio

Componente Curricular: Filosofia 1

Tipo: Obrigatorio / Humanas

Nucleo: Nucleo Estruturante Comum

Ano: 3 | Cédigo: GRUFILT | N.° aulas semanais: 2
Total de aulas: C.H. Presencial: | 80h
80 C.H. Distancia: |0
Total de horas: | 80h
Quantidade de do- Carga horaria prevista em laboratoério:
centes: Nao se aplica
1

2 - CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
» Introducao a Filosofia / Filosofia

Histéria da Filosofia / Filosofia
Loégica; Metafisica / Filosofia
Etica / Filosofia

» Cultura / Filosofia

VvV V V

3 - EMENTA:
O componente curricular Filosofia 1 oferece uma uma iniciagdo aos principais autores,

conceitos e temas constituintes da historia classica da filosofia, desde o seu surgimento
entre os gregos até o periodocontemporaneo. A partir de uma abordagem historico-
tematica, estuda os conceitos e questionamentos desenvolvidos pelos autores classicos
como Sécrates, Platdo, Aristdteles, como também pelos representantes das chamadas
escolas helenisticas e pensadores do periodo medieval, moderno e contemporaneo,
procurando relacionar as discussdes conceituais com as seguintes grandes areas do
filosofar: logica, metafisica, ética e cultura.

4 - OBJETIVOS:
» Conhecer as areas e tematicas proprias do ambito filosoéfico;

» Analisar os textos dos filésofos da tradicao e seus conceitos filosoficos;

» Conhecer as principais caracteristicas e os principais temas desenvolvidos no campo
da logica, metafisica e ética pelos pensadores do periodo da filosofia antiga,
medieval, moderna e contemporanea;

» Compreender a presenca dos problemas filosoficos em sua realidade cotidiana;

» Promover o questionamento filosofico, na leitura filosofica e na elaboracao de textos
e conceitos filosoficos por meio da escrita.

5 — AREAS DE INTEGRACAO:

Nao se aplica.

6 —- CONTEUDO PROGRAMATICO:
» O que é filosofia?;
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O que é filosofar?;

A importancia da Filosofia;

Desenvolvimento da razao em diversas culturas;

Légica aristotélica;

Os principios logico-ontologicos: identidade, ndo-contradigdo e terceiro excluido;
Estudo do conceito e do termo: extensao e compreensao;

Estudo do juizo e da proposicao: a questdao da verdade e falsidade;

Estudo do raciocinio: a operagdao mental da inferéncia, o encadeamento correto de
premissas e conclusao;

Silogismo, deducao, inducao, abducgao;

O que é logica simbdlica e matematica;

Estudo das principais falacias e sua incidéncia atual;

A funcao da légica nas ciéncias e na retorica;

A realidade dos inteligiveis em Platdo;

A proposta de Aristoteles para uma filosofia primeira com suas trés defini¢des;

A tradicao crista da metafisica como estudo racional do ser supremo, perfeito;

O sentido da existéncia humana; raizes da metafisica em Parménides e outros
pensadores originarios;

O um e o multiplo;

Necessidade e contingéncia;

Ato e poténcia;

A substancia;

A questao das modalidades de dicto e de re;

A critica de Kant a metafisica; algumas propostas de sobrevivéncia contemporanea
da metafisica ou da ontologia;

O sentido da existéncia humana;

Espaco e tempo; Cosmologia;

O que é mental e o que é fisico;

Maiéutica socratica e a distincdo platonica entre conhecimento sensivel e inteligivel;
Como conhecemos: teoria aristotélica e seu desenvolvimento medieval, o contato
da alma com as coisas exteriores e os trabalhos da razéo;

Etica, moral e suas diferencas;

Eticas gregas classicas;

Eticas helenisticas;

Etica do dever;

Etica consequencialista;

Autonomia, liberdade e felicidade;

O sujeito e o inconsciente;

Cultura: concepcao antropologica e filosofica;

Multiculturalismo e interculturalismo;

Origens e vigéncia do racismo;

Raca, etnia e desconstrucdo da nocao de raca;
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> Agenda 21 da cultura;

» A diversidade como principio educativo;

» Teoria critica, formacao cultural e semiformacao cultural;
» Industria cultural, cultura de massas e cultura popular.

7 - BIBLIOGRAFIA BASICA

ARANHA, Maria Lucia de Arruda; MARTINS, Maria Helena Pires. Filosofando: introducao a
filosofia. 5. ed. Sdo Paulo: Moderna, 2013.

MATTAR, Jodo. Introducéao a Filosofia. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010. Disponivel
em: http://pergamun.biblioteca. ifsp.edu.br>.

8 — BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

RUSS, Jaqueline. Filosofia: os autores, as obras. Petrdpolis: Vozes, 2015. Disponivel em:
http://pergamun.biblioteca. ifsp.edu.br.

TELES, Maria Luiza Silveira. Filosofia para jovens. Sao Paulo: Vozes, 1996. Disponivel em:
http://pergamun.biblioteca. ifsp.edu.br.

VASCONCELOS, Ana. Manual compacto de filosofia. Sdo Paulo: Rideel, 2011. Disponivel
em: http://pergamun.biblioteca. ifsp.edu.br.
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M®  INSTITUTO FEDERAL Campus
MW pE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA GRU

BB sioPaulo

1- IDENTIFICACAO

CURSO: Técnico em Informatica integrado ao ensino médio

Componente Curricular: Administracdo de Servidores

Tipo: Obrigatorio / Técnicas

Nucleo: Nucleo Estruturante Tecnologico

Ano: 3 | Cédigo: GRUADMS | N.° aulas semanais: 2
Total de aulas: C.H. Presencial: | 80h
80 C.H. Distancia: 0
Total de horas: 80h
Quantidade de do- Carga horaria prevista em laboratoério:
centes: Laboratorio de Hardware, Redes e Sistemas Operacionais: 80 ho-
2 ras.

2 - CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
» Infraestrutura / Técnica

3 - EMENTA:
O componente curricular apresenta a instalacao de sistema operacional livre, manipulagao

de arquivos e diretérios, Comandos basicos e operacdao do sistema. Instalacdo e
configuragdo dos principais servigos de rede em servidores.

4 - OBJETIVOS:
» Conhecer e aplicar os comandos e fungdes para controlar, implementar e configurar

sistemas operacionais livres;

Estabelecer critérios de aplicacao para as plataformas de sistemas operacionais;
Conhecer os recursos minimos de hardware para instalagao de servidores;
Conhecer os volumes em discos rigidos para instalacao de sistemas;

Conhecer e aplicar os procedimentos para instalacao de sistemas operacionats,
servicos e sua administracao.

VV VY

5 — AREAS DE INTEGRACAO:

Nao se aplica

6 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
» Sistemas operacionais livres;

Sistema de arquivos e diretorios;

Documentacao;

Editor de textos;

Configuracao de rede;

Manipulagao de hardware e dispositivos; Shell;

Compactadores.

Empacotadores e procedimentos de backup;

Agendamento de Tarefas; Administracdo de usuario, Grupos e permissoes; Servico
NTP;

Niveis de execucao;

YV VVVVYVYYVYY
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» Gerenciador de processos;

» Servidor X;

» Espelhamento de volumes e servidores;
» Servicos de rede;

7 - BIBLIOGRAFIA BASICA

ERIBERTO FILHO, Joao. Descobrindo o linux. 3. ed. Sdo Paulo: Novatec 2012.
FERREIRA, R. E. Linux: guia do administrador de sistemas. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2008.

8 — BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

Linux Professional Institute. LPIC-1 Exam 101. Versao 5.0 Disponivel em
https://learning.lpiorg/pt/learning-materials/101-500

Linux Professional Institute. LPIC-1 Exam 102. Versdao 5.0 Disponivel em
https://learning.lpiorg/pt/learning-materials/102-500

CARMONA, T. Treinamento pratico em linux. Sdo Paulo: Digerati Books, 2005.

DEITEL. Sistemas operacionais. 3. ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2005.

MACHADO, F. B; MAIA. L. P. Arquitetura de sistemas operacionais. 4. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2007.

SILBERSCHATZ, A. et al Sistemas operacionais com java: conceitos e aplicagdes. 6. ed.
Tradugdo de Operating Systems Concepts with Java. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.
TANENBAUM, A. S,; WOODHULL, A. S. Sistemas operacionais: projeto e implementacao.
Porto Alegre: Bookman, 2000.
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® .
M®  INSTITUTO FEDERAL Campus
MW pE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA GRU

BB sioPaulo

1- IDENTIFICACAO

CURSO: Técnico em Informatica integrado ao ensino médio

Componente Curricular: Programacéo Orientada a Objetos

Tipo: Obrigatorio / Técnicas

Nucleo: Nucleo Estruturante Tecnologico

Ano: 3 | Cédigo: GRUPROO | N.° aulas semanais: 2
Total de aulas: C.H. Presencial: | 80h
80 C.H. Distancia: 0
Total de horas: 80h
Quantidade de do- Carga horaria prevista em laboratoério:
centes: Laboratorio de Informatica: 120 horas
2

2 - CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
» Algoritmos e linguagens de programacao / Técnica
» Analise e projeto de sistemas / Técnica

3 - EMENTA:
O componente curricular apresenta conceitos fundamentais da programacao orientada a
objetos e introduz as ferramentas de analise deste paradigma.

4 - OBJETIVOS:
» Habilitar o estudante a compreender a construgao de software com uso do

paradigma orientado a objetos e de arquiteturas que enfoquem a separagado de
responsabilidades e reuso de codigo;

» Introduzir as ferramentas, técnicas e tecnologias de analise e modelagem deste
paradigma utilizando a notacao da UML (Unified Modelling Language).

5 — AREAS DE INTEGRACAO:

» Nao se aplica

6 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
» Introducao a linguagem com suporte ao paradigma de programacgao orientado a

objetos.

» Sintaxe: tipos primitivos e constantes, operadores logicos, relacionais, unarios e
ternarios, estruturas de controle de decisao e repeticao;

» Introducao ao paradigma orientado a objetos: conceito de classes e objetos,
modificadores de acesso, encapsulamento, métodos, interfaces e classes abstratas,
polimorfismo, heranga, conceitos de composicao;

» Objetos do tipo vetores e cole¢des: uso de estruturas de dados em linguagens
orientada a objetos;

» Tratamento de erros;

» Comunicacao com banco de dados e construcao de aplicagdes web com uso de
linguagem orientada a objetos;

» Introducao a arquitetura MVC - conceitos e utilizagao;
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» Projeto e construcao de aplicagbes com uso de linguagem orientada a objetos e
UML.

7 - BIBLIOGRAFIA BASICA

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML: guia do usuario. 2. ed.
totalmente rev. atual. Rio de Janeiro: Elsevier, Campus, 2012.

DALL'OGLIO, Pablo. PHP Programando com orientacao a objetos. 4. ed. Sdo Paulo:
Novatec, 2018.

MARINHO, Antonio Lopes (org.). Desenvolvimento de aplicacdes para Internet. Sao
Paulo: Pearson Education do Brasil, 2016. ISBN 9788543020112. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/128201.

8 — BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

DEITEL, P.; DEITEL, H. Java: como programar. 10. ed. Sdo Paulo: Pearson Universidades,
2016. 968 p. ISBN 9788543004792.

GAMMA, Erich et al Padroes de projeto: solucdes reutilizaveis de software orientado a
objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000. 364 p. ISBN 9788573076103.

NIEDERAUER, Juliano. PHP para quem conhece PHP. 5. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2017.
PAGE-JONES, Meilir. Fundamentos do Desenho orientado a Objeto com UML. Sao Paulo:
Pearson, 2001.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Andlise e projeto de sistemas de informacdo orientados a
objetos. 2. ed. Rio de Janetro: Elsevier-Campus, 2011.
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® .
M®  INSTITUTO FEDERAL Campus
MW pE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA GRU

BB sioPaulo

1- IDENTIFICACAO

CURSO: Técnico em Informatica integrado ao ensino médio

Componente Curricular: Projeto Integrador 2

Tipo: Obrigatorio / Técnicas

Nucleo: Nucleo Estruturante tecnoldgico

Ano: 3 | Cédigo: GRUPIN2 | N.° aulas semanais: 1
Total de aulas: C.H. Presencial: | 80h
80 C.H. Distancia: |0
Total de horas: | 80h
Quantidade de do- Carga horaria prevista em laboratoério:
centes: Laboratorio de Informatica 20h;
2 (Parcial) Sala de Linguagens 20h;

2 - CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
» Fundamentos de informatica / Técnica

Algoritmos e linguagens de programagao / Técnica

Banco de dados / Técnica

Analise e projeto de sistemas / Técnica

Administracao, gestdao e empreendedorismo / Técnica

Construgao de sentido, leitura e producao de textos orais e escritos / Lingua
Portuguesa

Aspectos léxico-gramaticais / Inglés

Praticas discursivas/textuais / Inglés

Relacdes entre identidade, cultura e sociedade / Inglés

» Lingua inglesa para a formacao integral e cidada no mundo do trabalho / Inglés

YV VYV VY

YV V V

3 - EMENTA:
A disciplina aborda o funcionamento da lingua inglesa no nivel basico/intermediario e seu

papel na producao de sentidos significativos nos discursos/ textos orais e escritos da area
de Informatica, ampliando o conhecimento da lingua em diferentes praticas de linguagem,
bem como o engajamento em discursos orais e escritos em contextos profissionais e
académicos.

4 - OBJETIVOS:

Gerats:

- Reconhecer o uso de estruturas gramaticais e vocabulario apresentados em diferentes
textos orais e escritos da area de informatica;

- Perceber a lingua inglesa como fenébmeno politico, historico, social, variavel, heterogé-
neo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo e compreendendo as variagoes lin-
guisticas e culturais e as relagdes de poder na e pela linguagem;

- Desenvolver o pensamento critico por meio de diferentes géneros textuais e situagoes
comunicativas;

Projeto Pedagdgico do Curso Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio




Especificos:

- Identificar e ampliar vocabulario com repertério éxico-gramatical de nivel intermedia-
rio/avancado e das expressoes técnicas da area de informatica, bem como utiliza-las
como praticas de linguagem para a inser¢ao social no mundo do trabalho;

- Utilizar o inglés, considerando-o como meio de busca e producao de sentidos por inter-
médio da oralidade e da escrita em projetos aplicados a area de atuacao em informatica;
- Produzir textos adaptados aos ambientes académicos e virtuais da area de informatica,
em intercambio com as necessidades do mundo globalizado moderno e o mundo do tra-
balho;

- Compreender o inglés como lingua internacional, importante para a area da Informatica
e o mundo do trabalho, bem como discutir sobre as condicdes sociais e hegemdnicas que
constituem o idioma, afetam a producao de sentido e marcam identidades.

Introducao de Analise de Sistemas:

- Introduzir as ferramentas, técnicas e tecnologias de analise e modelagem deste
paradigma utilizando a notacdo da UML (Unified Modelling Language).

Administracao e Empreendedorismo

- Compreender a organizagao da empresa, empreendedorismo, perfil empreendedor e
como criar seu negocio em informatica.

5 — AREAS DE INTEGRACAO:

» Nao se aplica

6 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
> Leitura e producao de géneros textuais orais e escritos da formacao técnica, refle-
tindo as condigdes especificas e sdcio-histéricas de produgao, os propdsitos comu-
nicativos, a tematica contextual e os aspectos linguistico-discursivos em cada texto
trabalhado:
Reportagens e artigos sobre/da area de Informatica
Documentarios
Filmes
Entrevista de especialistas técnicos, podcast, talk shows e outros
Entrevista de emprego/estagio
Curriculo vitae e cover letter
Técnicas de apresentacao profissional oral
Editais e chamadas internacionais
E-mails
Relatérios diversos
Aspectos léxico-gramaticais:
Polissemia da linguagem na construgao e producao de sentidos nos discursos/ tex-
tos orais e escritos da area de Informatica;
Recursos linguisticos em praticas comunicativas orais e escritas, em contextos pro-
fissionais e académicos.
» Relacdes entre identidade, cultura e sociedade:

YVVVYVVYVYYVYYYVY
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» Inglés como lingua para comunicacao internacional e seu papel para o comparti-
lhamento e intercambio cientifico e cultural por intermédio de sites de institui¢oes
estrangeiras.

» Lingua inglesa para a formacao integral e cidada no mundo do trabalho:

» Elementos linguistico-discursivos e repertério lexical especificos da formacao téc-
nica em diferentes tdpicos conversacionais e contextos de uso;

» Lingua inglesa como mediadora no processo de internacionalizacao para a mobili-
dade virtual entre comunidades profissionais da Informatica.

» Projeto em Informatica

» Desenvolvimento projetos, criacao de protétipos
» Elaboracao de relatério
» Submissao de projetos em eventos cientificos
» Projeto de analise de sistemas
» Introducao a UML — diagramas de caso de uso, sua sintaxe e utilizagéo,
diagramas de classes, sua sintaxe e utilizagao;
» Introducao a linguagem com suporte ao paradigma de programacao orientado
a objetos.
» Administracao, empreendedorismo e o profissional de informatica
» Conceito de empreendedorismo

Empreendedores Nacionais e Internacionais

Desenvolvimento de competéncias

Organizacao das empresas, missao visao e valores

Metodologia de gestdo de projetos

Aplicacao dos conhecimentos profissionais da informatica na solugao de pro-

blemas

YV V VYV VY

7 - BIBLIOGRAFIA BASICA

CRUZ, F. Scrum e Agile em projetos: guia completo. 2. ed. Rio de Janeiro: Brasport.

LIMA, Thereza Cristina de Souza. Inglés basico nas organizacdes. Curitiba: Intersaberes,
2013. £-book.

MARINOTTO, D. Reading on info tech inglés para informatica. Sdo Paulo: Novatec, 2007.
WAZLAWICK, Raul Sidnei. Analise e projeto de sistemas de informacao orientados a
objetos. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier-Campus, 2011.

PAGE-JONES, Meilir. Fundamentos do Desenho orientado a Objeto com UML. Sao Paulo:
Pearson, 2001.

8 — BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

GALLO, Ligia Razera. Inglés Instrumental para Informatica: médulo 1. 3. ed. Sdo Paulo:
icone, 2014. Versao online.

MARINHO, Antonio Lopes (org.). Desenvolvimento de aplicacdes para Internet. Sao
Paulo: Pearson Education do Brasil, 2016. ISBN 9788543020112. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Acervo/Publicacao/128201.

OXFORD UNIVERSITY PRESS. Diciondrio Oxford escolar para estudantes brasileiros de inglés:
portugués-inglés, inglés-portugués. New York: Oxford University Press, 2015. 757 p.
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POWELL, Mark. Presenting in English: how to give sucessful presentations. UK: Heinle CEN-
GAGE Learning, 2011.
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