8. PLANOS DE ENSINO

® )
BB INSTITUTO FEDERAL Campus
BN DpE EDUCAGAQ, CIENCIA E TECNOLOGIA GRU

BB ssoPaulo

1- IDENTIFICACAO

CURSO: Técnico em Informatica integrado ao ensino médio

Componente Curricular: Lingua Portuguesa 1

Tipo: Obrigatorio / Linguagens

Nucleo: Nucleo Estruturante Comum

Ano: 1 | Cédigo: GRULPAT | N.° aulas semanais: 2
Total de aulas: C.H. Presencial: | 80h
80 C.H. Distancia: |0
Total de horas: | 80h
Quantidade de do- Carga horaria prevista em laboratoério:
centes: Laboratério de Informatica: 16 horas;
1 Sala de Linguagens: 16 horas;

2 - CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
» Lingua, identidade e sociedade / Lingua Portuguesa

» Construcao de sentido, leitura e produgao de textos orais e escritos / Lingua
Portuguesa

» Historia da Lingua Portuguesa, gramatica e sociedade / Lingua Portuguesa

» Literatura, histéria e cultura / Lingua Portuguesa

3 - EMENTA:
O componente curricular Lingua Portuguesa 1 parte das no¢des de lingua e linguagem para

desenvolver temas relativos a diversidade linguistica, caracterizada pelos diversos tipos de
variacao que se concretizam num amplo continuum de formalidade-informalidade,
entrecruzando o verbal e o ndo verbal. Retoma as tipologias textuais (descritivo, narrativo,
dissertativo, injuntivo), caracterizando-as, para conceituar a nocao de género textual e dar
inicio a praticas analiticas e reflexivas de leitura e producéo de textos em variados géneros.
No ambito de tais praticas, para subsidiar a construcao de sentidos na leitura e na producao
de textos orais e escritos, promove o estudo de fungdes da linguagem, denotagao e
conotacdo, bem como da inicio ao estudo de figuras de linguagem, que sdo aprofundadas
e ampliadas nos anos subsequentes. Trabalha aspectos da norma-padrao a partir do
diagnostico dos conhecimentos ja consolidados pelos estudantes, ampliando-os e
aprofundando-os, tendo em vista os diversos contextos de uso da lingua, os quais
contemplam, também, possibilidades de desvio expressivo da norma-padrao. Caracteriza e
promove reflexdao sobre variedades de prestigio, variedades estigmatizadas e preconceito
linguistico, considerando que as dimensdes de género, raga e classe estdo imbricadas no
processo de hierarquizacao das variedades linguisticas estudadas. Introduz os estudos
literarios, a partir da abordagem de conceitos de literatura, texto literario e nao literario,
divisdo classica dos géneros em épico, lirico e dramatico, além da compreensao do canone
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literario como espago de disputa, ou seja, procura entender como grupos sociais formados
por negros e indigenas estdo subrepresentados neste mesmo canone. Posteriormente, da
inicio ao estudo de estéticas literarias seguindo a cronologia das literaturas de lingua
portuguesa, com as escolas do periodo medieval portugués: Trovadorismo e Humanismo.

4 - OBJETIVOS:

>

Conhecer as concepgdes de lingua e de linguagem, de modo a compreender a
diversidade linguistica, manifestada em um amplo continuum de formalidade-
informalidade, que compreende o verbal e o ndo verbal em modalidades orais e
escritas;

Compreender as especificidades da linguagem verbal e das linguagens ndo verbais;
Estudar os conceitos de norma-padrdo, variacao linguistica e preconceito linguistico
e compreender como se relacionam produzindo implicagbes nas relacdes
interpessoais mediadas pela linguagem em diferentes contextos;

Revisar tipologias textuais e compreender o conceito de género textual, da
concepcao aristotélica as atuais;

Estudar nocbes elementares que viabilizem a introducao aos estudos literarios,
possibilitando o reconhecimento de recursos expressivos da linguagem: denotagao
e conotagao, figuras de linguagem, funcbes da linguagem, conceito de literatura e
de textos literarios e nao literarios;

Promover praticas de leitura, producao e analise de textos, em diferentes tipologias
e géneros, literarios e nao literarios, contribuindo para a formacdo do estudante
como leitor e produtor de textos;

Recuperar, pelo estudo dos textos literarios produzidos no ambito de diferentes
contextos historicos, culturais e estéticos, as formas instituidas de construcao do
imaginario coletivo, o patrimonio representativo da cultura e as classificagdes
preservadas e divulgadas em eixos temporais e espacials;

Compreender a construcdo do projeto de identidade nacional, sua relagdo com as
questdes sociais e raciais e o papel da literatura nesse projeto;

Reconhecer elementos da histéria e da cultura africana, afro-brasileira e indigena em
manifestacdes linguisticas e literarias da lingua portuguesa;

Compreender e utilizar a norma-padrao nos contextos discursivos que demandam o
seu uso, a partir do diagnostico continuo dos saberes consolidados e dos saberes a
serem construidos ou aprimorados pelos estudantes.

5 — AREAS DE INTEGRACAO:

Nao se aplica.

6 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

>
>

Concepcao de lingua e linguagem;

Diversidade linguistica: raga, classe e género como marcadores das variedades
linguisticas prestigiadas e estigmatizadas;

Niveis de linguagem: o continuum formal-informal;

O verbal e o ndo verbal;

Revisao de tipologias textuais: descricao, narracao, dissertacao;
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» A nocdo de género textual;

> Leitura, interpretagdo e produgao de textos em diferentes géneros;

» Funcoes da linguagem;

» Denotacao e conotacao;

» Figuras de linguagem;

» Estudo da lingua em seus usos;

» Questdes de adequacao a norma-padrao a partir de textos escritos pelos
estudantes;

> Leitura e producao de conteido em géneros digitais e/ou profissionais: internetés,
e-mail e chat;

» Diversidade linguistica: variagao linguistica e preconceito linguistico;

» Variedades de prestigio e variedades estigmatizadas;

» Nocao de norma-padrao;

» Introducao aos estudos literarios: conceito de literatura, textos literarios e nao
literarios, géneros épico, lirico e dramatico;

» Canone literario: conceito em disputa e a emergéncia das vozes subrepresentadas

na literatura;
» Estudos de Literatura Portuguesa: Trovadorismo e Humanismo.

7 - BIBLIOGRAFIA BASICA

KAVISKI, Ewerton; FUMANERI, Maria Luisa Carneiro. Literatura brasileira: uma perspectiva
historica. Curitiba: Intersaberes, 2014. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/22496/epub/0.

MOYSES, Carlos Alberto. Lingua portuguesa: atividade de leitura e producao de textos.
Sao Paulo: Saraiva, 2016.

STEINBERG, Vivian. Literatura estrangeira em lingua portuguesa. Curitiba: Intersaberes,
2015. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/24384/pdf/0

8 — BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BECHARA, Evanildo. Gramatica escolar da lingua portuguesa. Rio de Janeiro: Nova
Fronteira, 2010.

CUTI, Luis Silva. Literatura negro-brasileira. Sdo Paulo: Summus, 2010. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/36935/pdf/0.KOCH, Ingedore G.
Villaca. Texto e coeréncia. Sao Paulo: Cortez, 2011.

SALDANHA, Luis Claudio Dallier. Fala, oralidade e praticas sociais. Curitiba: InterSaberes,
2016. Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/37156/epub/0.
THIEL, Janice Cristine. Pele silenciosa, pele sonora: literatura indigena em destaque. Sdo
Paulo: Auténtica, 2012. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/192496/epub/0.
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® .
M®  INSTITUTO FEDERAL Campus
MW pE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA GRU

BB sioPaulo

1- IDENTIFICACAO

CURSO: Técnico em Informatica integrado ao ensino médio

Componente Curricular: Educacao Fisica 1

Tipo: Obrigatorio / Linguagens

Nucleo: Nucleo Estruturante Comum

Ano: 1 | Cédigo: GRUEDF1 | N.° aulas semanais: 2
Total de aulas: C.H. Presencial: | 80h
80 C.H. Distancia: |0
Total de horas: | 80h
Quantidade de do- Carga horaria prevista em laboratoério:
centes: Quadra: 40 horas;
1 Sala de Arte 20 horas;

2 - CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
» Praticas da cultura corporal em contextos politicos, histéricos e intercambios

simbolicos / Ed. Fisica

» Praticas da cultura corporal em contextos lidicos, juvenis e virtuais / Ed. Fisica

» Praticas da cultura corporal e modos de vida / Ed. Fisica

» Praticas da cultura corporal enquanto fendmeno e patrimonio humano e social. /
Ed. Fisica

3 - EMENTA:
A Educacao Fisica faz parte do processo de formacao integral do aluno. No ensino médio,

particularmente, o componente curricular busca relacionar suas experiéncias anteriores
com novas possibilidades de se movimentar. Para tanto, promove situagdes de ensino
praticas e teoricas que coloquem o aluno em contato com a cultura corporal de movimento
(esporte, jogo, danga, ginastica, luta). Neste mddulo trata em especial de tais praticas
relacionadas a sua base historia e elementos éticos; a cultura jovem; a reflexao e vivéncia
da cultura africana, afro-brasileira e indigena; e, a salde. Também tem como orientagdo
desenvolver e articular seus conteudos de modo pertinente a outros componentes da
formacao basica e técnica do aluno; a sua vivéncia no mundo contemporaneo; e, ao
desenvolvimento da sua capacidade critica acerca dos diferentes aspectos que permeiam a
cultura corporal em nossa sociedade.

4 - OBJETIVOS:
» Compreender diferentes manifestagdes da cultura corporal de movimento e seus

aspectos historicos, éticos e sociais; bem como suas diferentes linguagens;

» Ampliar o repertorio de experiéncias com as praticas da cultura corporal de
movimento; contemplando a cultura jovem;

» Compreender, valorizar e participar de praticas corporais da cultura afro-brasileira e
indigena;
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Compreender a relacdo entre o funcionamento do organismo humano e as
atividades corporais, de modo a valorizar essas praticas em uma postura critica,
consciente e ativa, com base no contexto do modo de vida contemporaneo;
Realizar atividades individuais e em grupo, reconhecendo, na convivéncia pacifica,
possibilidades de desenvolvimento criativo, pessoal e social;

Compreender e vivenciar jogos e brincadeiras de diferentes culturas; e o conceito de
ludicidade e aplica-lo em seu dia a dia;

Compreender questdes gerais do corpo, da alimentacao e do movimento e da
cultura relacionadas ao conceito de salde ampliada, e do seu entendimento
biopsicossocial.

5 — AREAS DE INTEGRACAO:

Nao se aplica.

6 — CONTEUDO PROGRAMATICO:
Introducao a area da Educacao Fisica:

>
>
>
>

Praticas corporais e seus aspectos historicos e politicos;

Praticas corporais e aspectos éticos;

Praticas corporais e suas tradi¢des e violéncias simbolicas;

Praticas corporais, transcendéncias, subjetividades; e, seus cédigos e linguagens.

Educacao Fisica e cultura jovem:

>
>
>
>
>

O corpo e a tecnologia;

Praticas corporais, ritmos e musicas no espaco virtual e urbano;

Praticas corporais, juventude periférica, violéncias, corpo e sexualidades;
Praticas corporais e jogos eletronicos;

Praticas corporais e o direito a infancia, a adolescéncia, aos jogos e brincadeiras.

Praticas da Cultura corporal enquanto fendbmeno e patrimonio humano e social:
» Jogos e brincadeiras populares;
> Jogos eletronicos e de tabuleiro;
» Jogos das diferentes culturas, culturas africanas, e, culturas indigenas.

>

Esportes individuais, coletivos e adaptados.

Educacao Fisica, sociedade e saude:
» Construcao sociocultural do estilo de vida e seus impactos sobre o funcionamento

>

dos parametros fisioldégicos do corpo humano e da qualidade de vida das pessoas;
Aspectos bioldégicos como um elemento pertencente a complexa definicdo de
saude, sedentarismo ou inatividade fisica como fator de risco associado aos males
da vida moderna;

» Atividade fisica e exercicio fisico no manejo e controle de doencas hipocinéticas,

>

em especial, as consideradas crénicas nao transmissiveis;
Padrdo de beleza, imagem corporal e aspectos biopsicossociais da saude dos
individuos.

7 - BIBLIOGRAFIA BASICA

DAOLIO, J. Da cultura do corpo. Sao Paulo: Papirus, 2020. 108 p.
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DARIDO, S. C.; SOUZA JUNIOR, O. M. Para ensinar educacao fisica: possibilidades de
intervencao na escola. 5. ed. Sao Paulo: Papirus, 2012. 352 p.

8 — BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BRASIL. Ministério da Saude. Secretaria de Atencao a Saude. Departamento de Atencao
Basica. Guia alimentar para a populacdo brasileira. 2. ed. 1. reimpressdo. Brasilia:
Ministério da Saude, 2014. 156 p.

SILVA, G. O.; NASCIMENTO, J. O. (org.). Educacao, satide e esporte: novos desafios a
Educacao Fisica. Ilhéus: Editus, 2016. 352 p.

SOARES, C. L. Educacao fisica: raizes europeias e Brasil. Campinas: Autores Associados,
2012.
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® .
M®  INSTITUTO FEDERAL Campus
MW pE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA GRU

BB sioPaulo

1- IDENTIFICACAO

CURSO: Técnico em Informatica integrado ao ensino médio

Componente Curricular: Inglés

Tipo: Obrigatorio / Linguagens

Nucleo: Nucleo Estruturante Comum

Ano: 1 | Cédigo: GRUINGS | N.° aulas semanais: 2
Total de aulas: C.H. Presencial: | 80h
80 C.H. Distancia: |0
Total de horas: | 80h
Quantidade de do- Carga horaria prevista em laboratoério:
centes: Laboratorio de informatica: 30 horas
1 Sala de Linguagens: 50 horas

2 - CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
» Aspectos léxico-gramaticais / Inglés

» Praticas discursivas/textuais / Inglés
> Relagoes entre identidade, cultura e sociedade / Inglés
» Lingua inglesa para a formacao integral e cidada no mundo do trabalho / Inglés

3 - EMENTA:
O componente curricular aborda a aquisicdo de proficiéncia basica no inglés e o

desenvolvimento da lingua como instrumento de comunicacao interpessoal e acesso a
informacao e a comunicacao internacional. Promove a conscientizacao do contexto de
cidadania global, respeitando aspectos étnicos e multiculturais como agentes da interagdo
entre membros de culturas que se comunicam em inglés tanto como lingua estrangeira
como angléfonos nativos.

4 - OBJETIVOS:
» Reconhecer e produzir nas formas oral e escrita as estruturas basicas em lingua

inglesa por meio de fungdes e praticas comunicativas multissemidticas;

» Desenvolver estratégias de compreensao leitora multimodal;

> Praticar a criacao autoral escrita e producdo audio/oral com énfase no uso de
plataformas e softwares;

» Incorporar temas transversais, variacdes linguisticas e identidade cultural para o
desenvolvimento das quatro habilidades: listening, speaking, reading e writing.

5 — AREAS DE INTEGRACAO:

Nao se aplica.

6 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
» Introducao ao alfabeto como meio de compreensao audio-oral de nomes proprios,

siglas e acronymns;

» cumprimentos e apresentagdes sociais;

» Inglés como lingua internacional e oficial, paises, nacionalidades, idiomas,
localizacbes em mapas;
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>

Praticas orais de fungdes comunicativas utilizando pronomes pessoais, adjetivos e
de tratamento ("titles);

uso de informagdes em perguntas com "Wh" ou "information questions” em
dialogos contextualizados;

Confirmation questions ou Yes/ No questions;

Numeros, quantidades, formas no plural e singular;

Familia, origens, idade - Family Tree - relacSes de parentesco, introduzindo caso
possessivo (’s);

Introdugdo de conjungdes "but", "so", "and", complementando informacao no
presente simples;

Descricao de pessoas e locais de convivio familiar;

Descricao de ambiente interno e localizacao de objetos nas formas do plural e
singular;

Pratica de pronuncia dos sons finais /s/, /z/, /iz/ no plural de substantivos;
Localizagdo pessoas/coisas usando preposicoes de lugar;

Descricao de caracteristicas pessoais, idade e personalidade.(What's your sister
like? How old is/are ...);

Descricdo de caracteristicas climaticas, locais, regionais e contrastes.(What's the
weather like in Rio? What's Rio like?);

Auxiliares adequados ao tempo presente;

Descri¢do de rotinas, habitos, horarios e frequéncia (What's your schedule like? /
what time do you usually get up?) no presente simples;

Descricao de atividades de profissionais com elaboracao de conceitos
dicionarizados/metalinguagem (What does a computer programmer do? A
computer programmer writes computer programs);

Perguntas e respostas sobre profissao: What do you do? Where do you work? How
do you like it?;

Posicao do adjetivo antes do substantivo: “interesting job, tiring job, dangerous
job";

Expressdes de apreciacao da ocupacgao ou desagrado. (How do you like your job? |
don't like it. It’s a tiring job);

Pronomes pessoalis, possessivos e reflexivos;

Uso de plataformas para producao oral/escrita: Padlet, canva, voki e Aplicativos
para estudo individualizado e games;

pesquisas e producdes tematicas sobre "Women's Day", Family origins, My dream
house; My favorite room, Jobs of the future.

7 - BIBLIOGRAFIA BASICA

BRAGA, JUNIA.New Alive High: lingua inglesa: ensino médio. 12 edi¢do. Sdo Paulo: Edi¢cSes
SM, 2020.

LIMA, Thereza Cristina de Souza; KOPPE, Carmem Terezinha. Inglés Basico nas
Organizagdes (livro eletronico). Curitiba: Intersaberes, 2013. 2MB PDF.ISBN 978-85-8212-

099-6
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8 — BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

GALLO, Razera Ligia. Inglés Instrumental para Informatica: Modulo 1. 3. ed. Sdo Paulo:
icone, 2014. E-book.

MURPHY, Raymond. Essencial grammar in use: a reference and practice book for
elementary students of English. 4. ed. Cambridge: Cambridge University Press, 2015.
OXFORD UNIVERSITY PRESS. Dicionario Oxford escolar para estudantes brasileiros de
inglés: portugués-inglés, inglés-portugués. New York: Oxford University Press, 2015. 757 p.
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M®  INSTITUTO FEDERAL Campus
MW pE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA GRU

BB sioPaulo

1- IDENTIFICACAO

CURSO: Técnico em Informatica integrado ao ensino médio

Componente Curricular: Matematica 1

Tipo: Obrigatorio / Matematica

Nucleo: Nucleo Estruturante Comum

Ano: 1 | Cédigo: GRUMATT | N.° aulas semanais: 2
Total de aulas: C.H. Presencial: | 80h
80 C.H. Distancia: 0
Total de horas: 80h
Quantidade de do- Carga horaria prevista em laboratoério:
centes: Laboratério de Matematica: 40 horas
1

2 - CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

» A ideia de numero e suas diversas formas de representacao / Matematica

» Calculo de area de diversas superficies / Matematica

> estudo de conceitos trigonométricos (desde a relacao entre as medidas dos lados e
angulos de um triangulo até as funcdes trigonométricas) / Matematica

» Proporcionalidade em situagdes trigonomeétricas e geomeétricas / Matematica

» Particularidades dos conjuntos numeéricos (naturais, inteiros, racionais, reais e
complexos) / Matematica

» Calculo de conversdo de unidades de area e volumétricas / Matematica

3 - EMENTA:
O componente curricular de Matematica, de acordo com os pré-requisitos para os

componentes curriculares da parte técnica e da parte dos conteddos da educacao basica,
propicia aos estudantes o acesso a um conjunto de técnicas e estratégias para serem
aplicadas em outras areas do conhecimento, assim como para a atividade profissional.
Propondo uma formacao integradora, buscando também ampliar a visdo de aplicabilidade
matematica, para que os estudantes compreendam a Matematica como uma linguagem de
comunicagao de ideias permitindo, entre outras a¢des, modelar a realidade, interpreta-la e
agir sobre ela.

4 - OBJETIVOS:
» Desenvolver a capacidade de expressao pessoal, de compreensdo de fend6menos,

de argumentagao consistente, de tomada de decisdes conscientes e refletidas, de
problematizacdo e aprofundamento dos conteddos estudados em diferentes
contextos e de imaginac¢ao de situacdes novas;

» Saber resolver equacdes e inequacdes do primeiro e do segundo Grau,
relacltonando com resolugao de problemas;

» Reconhecer, no contexto social, diferentes significados e representacdes dos
numeros e operacdes — naturais, inteiros, racionais e reais;
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» Avaliar a razoabilidade de um resultado numérico na construcao de argumentos
sobre afirmag¢des quantitativas;

» Reconhecer a semelhanga entre figuras planas, a partir congruéncia das medidas
dos angulos e da proporcionalidade entre os lados homologos;

> Resolver e elebaorar situacdes-problemas que envolvam medidas de area e
perimetro de figuras planas;

» ldentificar triangulos semelhantes e resolver situagdes-problema envolvendo
semelhanca de triangulos;

> ldentificar grandezas proporcionais e saber utiliza-las em resolu¢do de problemas;

» Compreender e saber aplicar as relagdes métricas dos triangulos retangulos,
particularmente o teorema de Pitagoras, na resolucao de problemas em diferentes
contextos;

» Usar de modo sistematico relacdes métricas fundamentais entre os elementos de
triangulos retangulos, em diferentes contextos;

» Compreender o significado das razdes trigonométricas fundamentais (seno,
cosseno e tangente) e saber utiliza-las para resolver problemas em diferentes
contextos;

» Conhecer algumas relagdes métricas fundamentais em triangulos quaisquer,
especialmente a Lei dos Senos e a Let dos Cossenos;

» Ampliar o conhecimento de diferentes métodos de estudo, assim como da
utilizacao da linguagem e do rigor inerente a Matematica.

5 — AREAS DE INTEGRACAO:

Nao se aplica.

6 —- CONTEUDO PROGRAMATICO:
Fundamentos de Matematica:

» operagOes elementares nos reais;
» conceitos basicos de algebra elementar,;
» Conjuntos. Conjuntos numéricos. Relacdes;
Geometria-Trigonometria:
» O conceito de semelhanca. Semelhanca de triangulos;
» Razdes trigonomeétricas. Razbes trigonométricas nos triangulos retangulos;
» Resolucdo de triangulos ndo retangulos: Lei dos Senos e Lei dos Cossenos;
» Trigonometria na circunferéncia trigonométrica: fun¢des seno e cosseno;
Geometria Plana. Poligonos inscritos e areas.

7 - BIBLIOGRAFIA BASICA

DANTE, L. R. Matematica: contexto e aplicacBes. 3. ed. Sdo Paulo: Atica, 2012.

IEZZI, G. Fundamentos da matematica elementar: v. 1, 2, 3, 11. 6. ed. Sdo Paulo: Atual,
2013.

SER PROTAGONISTA - box — matematica. Sdo Paulo: SM, 2018. ISBN. 978-85-418-1053-1.

8 — BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

IEZZI, G.: DOLCE, O.: DEGENSZAJN, D.: PERIGO, R.; ALMEIDA, N. de. Matematica ciéncia e
aplicacgoes: v. 1. 8. ed. Sao Paulo: Atual, 2014.
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IEZZI, G. Fundamentos da matematica elementar: v.. 1, 2, 3, 11. 6. ed. Sdo Paulo: Atual,
2013.

LIMA, E. L; CARVALHO, P. C. P.; WAGNER, E.; MORGADQ, A. C. A. Matematica no ensino
médio: v. 1, 2, 3. Rio de Janeiro: SBM, 2012.

PAIVA, M. Matematica: v. 1. Sdo Paulo: Moderna, 2010.
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1- IDENTIFICACAO

CURSO: Técnico em Informatica integrado ao ensino médio

Componente Curricular: Quimica 1

Tipo: Obrigatorio / Natureza

Nucleo: Nucleo Estruturante Comum

Ano: 1 | Cédigo: GRUQUI1 | N.° aulas semanais: 2
Total de aulas: C.H. Presencial: | 80h
80 C.H. Distancia: |0
Total de horas: | 80h
Quantidade de do- Carga horaria prevista em laboratoério:
centes: Laboratério de Ciéncias da Natureza: 30 horas.
1

2 - CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:

» Modelos submicroscopicos da matéria e suas relacbes com as propriedades
macroscopicas/Quimica
» Aspectos quantitativos da matéria e suas transformagdes/Quimica
» Desenvolvimento cientifico, tecnolégico e suas relagdes com a sociedade e o meio
ambiente/Quimica
3 - EMENTA:

O componente curricular Quimica 1 aborda a “Transformacao quimica na natureza e nos
sistemas produtivos”, sendo a transformacgdo quimica o cerne dos estudos da Quimica, co-
mecando a estudar os contetdos dessa disciplina a partir do reconhecimento e do enten-
dimento de transformacbes que o estudante vivencia, conhece, ou que sao importantes
para as sociedades.

4 - OBJETIVOS:

>

>

>

>

Compreender as transformagdes da matéria e construir esquemas proprios de re-
presentacao destas;

Reconhecer as propriedades que caracterizam as substancias, como temperatura
de fusao e de ebulicdo, densidade, solubilidade e condutibilidade elétrica;
Relacionar as quantidades de reagentes e de produtos formados, em termos da
conservacao e das relacdes proporcionais de massa;

Compreender a reagao quimica como um rearranjo de atomos, tendo como base o
modelo atomico de Dalton, assim como as relacdes quantitativas, associando
massa, numero de particulas e mol;

Relacionar fatos quimicos com os modelos explicativos através da linguagem sim-
bélica da quimica;

Compreender as transformacdes que ocorrem nos sistemas produtivos e que sao
importantes para as sociedades.

5 — AREAS DE INTEGRACAO:
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Nao se aplica.

6 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
» Introducao a quimica: matéria suas transformacdes e energias envolvidas;

» Nocoes fundamentais de concentragado e propriedades fisico-quimicas da matéria:
Densidade, Ponto de fusédo, Ponto de ebulicao, curvas de aquecimento e solubili-
dade;

» Separacao de misturas;

» ldentificagdo de reacbes quimicas;

» Leis de Ponderais: Lavoisier, Proust e Dalton;

» Modelo Atdmico de Dalton;

» Substancias Simples e Compostas;

» Alotropia;

» Massa Atdmica Relativa e o padrao Carbono-12;

» Introducao a tabela Periddica;

» Massa Molecular;

» Quantidade de Matéria, mol, massa molar e constante de Avogadro;

» Foérmulas Quimicas;

» Modelo de Thomson: Natureza elétrica da matéria;

» Reacoes Quimicas: Conceitos e classificacoes;

» Estequiometria;

» Modelo de Rutherford: Matéria e vazio;

» Numero Atdbmico, nUmero de massa, numero de elétrons, nUmero de neutrons: iso-
baros, isétonos, isétopos;

» Balanceamento, massa, particulas e energia;

» Modelo de Bohr: Quantizacao da energia;

> Niveis e subniveis de energia, Diagrama de Pauling e tabela periddica;

» Propriedades dos elementos na tabela periodica;

> Ligacdes quimicas;

» Polaridade e forcas intermoleculares e sua relagdo com fendmenos biolégicos
(DNA, fosfolipideos);

» Funcdes inorganicas: Acidos, Bases, Sais e Oxidos. Nimero de oxidacio;

» Concentracao em massa, em mol, ppm e percentual;

» Diluicao;

» pH e pOH.

7 - BIBLIOGRAFIA BASICA

FELTRE, Ricardo. Fundamentos da quimica. 2. ed. rev. ampl. Sdo Paulo: Moderna, 1998.
646 p. ISBN 8516014363.

MAIA, Daltamir Justino; BIANCHI, José Carlos de Azambuja. Quimica geral: fundamentos.
Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007. viii, 436 p. ISBN 9788576050513.

SILVA, Simone Mota. Fundamentos de quimica. Contentus, 2020. 75 p. ISBN
9786557450062.

8 — BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
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ATKINS, Peter; JONES, Loretta; LAVERMAN, Leroy. Principios de quimica: questionando a
vida moderna e o meio ambiente. 7. ed. Porto Alegre: Bookman, 2018. 830 p. ISBN
9788582604618.

CHRISPINO, Alvaro; FARIA, Pedro. Manual de quimica experimental. Campinas: Atomo,
2010. 253 p. ISBN 9788576701552.

TOMA, Henrique E. Elementos quimicos e seus compostos. Sao Paulo: Blucher, 2013. 169
p. ISBN 9788521207344.
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1- IDENTIFICACAO

CURSO: Técnico em Informatica integrado ao ensino médio

Componente Curricular: Histéria 1

Tipo: Obrigatorio / Humanas

Nucleo: Nucleo Estruturante Comum

Ano: 1 | Cédigo: GRUHIS1 | N.° aulas semanais: 2
Total de aulas: C.H. Presencial: | 80h
80 C.H. Distancia: 0
Total de horas: 80h
Quantidade de do- Carga horaria prevista em laboratoério:
centes: Nao se aplica
1

2 - CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
» Teorias e métodos do conhecimento historico / Historia

» Antiguidade / Historia
> Historia Medieval / Historia

3 - EMENTA:
O componente curricular Historia | introduzira o aluno a conteudos relevantes da Pré-

Historia, da idade Antiga e da idade Medieval. Reforcara o estudo das relagde sociais do ser
humano em seu tempo articulando saberes de outros campos do conhecimento
enfatizando as condigdes estruturais nas quais se da a acao histérica humana. Introduzira
também o aluno as reflexdes que vinculam as questdes do presente e sua origem no
passado e atuara no sentido de vincular o estudo da histéria a propria vivéncia cotidiana
do discente.

4 - OBJETIVOS:
Geral:

» Analisar as diversas manifestacdes sociais e culturais da humanidade na chamada

Pré-Historia, na Antiguidade, no Medievo e no inicio do periodo moderno.
Especificos:

» Discutir os principais conceitos que dao cor e vida a Historia.

» Discorrer sobre as formas de vida na Pré-Historia, na Antiguidade, no Medievo e no
inicio do periodo moderno.

» Analisar as diversas expressoes culturais ao longo da histéria.

» Compreender o surgimento da cidadania, da democracia e da republica a partir de
contextos histéricos especificos.

» Perceber as diferengas e as semelhancas entre os tempos estudados e nosso
tempo.

5 — AREAS DE INTEGRACAO:

Nao se aplica.

6 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
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Historia, Memodria e patrimonio;

Historia e historiografia: narrativas e os usos do passado;

Temporalidades, permanéncias e rupturas;

Metodologia da historia: fontes, conceitos e analise; historia e interdisciplinaridade.
Aperfeicoamento de ferramentas, domesticacdo de plantas e animais, revolugdo
agricola e metalurgia;

YV VYV VY

» Origem, adaptacOes e expansao da espécie humana;

» Nomadismo, caca e coleta; domesticacao de plantas e animais e a revolucao agricola;

» Povos indigenas no Brasil antes da colonizacao;

» Urbanizacao: os casos do Crescente Fértil;

» Povos e impérios africanos: berberes, Axum, Egito, Nubia, bantos;

» Povos e culturas do antigo Mediterraneo;

» Relagdes entre espaco, sociedade, tecnologia e meio ambiente;

> Relagoes de género;

» Experiéncias politicas do mundo antigo (teocracia egipcia, democracia ateniense e
republica romana);

» Desenvolvimento tecnolégico e técnicas de producao agricola; novos arranjos do

trabalho artesanal (corporagdes);

» Formacao da cristandade na Europa ocidental e oriental e sua expansao para a Asia
e a Africa;

» Formacao e expansao islamica (da peninsula arabica e sul da Europa até o norte da
Africa);

» Formacao do sistema capitalista na Europa e a estruturacdo do mundo trabalho
centrado no comércio: rotas e contatos culturais entre Europa, Asia e Africa;

» Sociedades africanas do eixo transaariano e comércio de longa distancia: os
almoravidas, Mali, Gana, Songai, Hauca, loruba; sociedades africanas subsaarianas:
Congo-Angola, os Sualili, o Grande Zimbabue;

» A China medieval: aspectos culturais, econdmicos, sociais e tecnoldgicos; o budismo
e sua expansao na Asia: conflitos politicos e econémicos;

» Grandes complexos urbanos nas Américas: astecas, maias e incas;

» Relagdes entre espaco, sociedade, tecnologia e meio ambiente;

> Relacdes de género.

7 - BIBLIOGRAFIA BASICA

ARRUDA, José Jobson; PILETTI, Nelson. Toda a histéria. S3o Paulo: Atica, 2021.
VICENTINO, Bruno; VICENTINO, Claudio. Olhares da histéria: Brasil e mundo. Sdo Paulo:
Scipione, 2016.

8 — BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BOULOS, Alfredo. Histéria: sociedade e cidadania. Sao Paulo: FTD Educacao, 2017.
COTRIM, Gilberto. Historia global. Sao Paulo: Saraiva, 2019.
VAINFAS, Ronaldo et al Histéria. 2 ed. Sao Paulo: Saraiva, 2013.
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M®  INSTITUTO FEDERAL Campus
MW pE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA GRU

BB sioPaulo

1- IDENTIFICACAO

CURSO: Técnico em Informatica integrado ao ensino médio

Componente Curricular: Arte e 0 Desenvolvimento WEB

Tipo: Obrigatorio / Técnicas

Nucleo: Nucleo Estruturante Articulador

Ano: | Codigo: GRUARDW N.° aulas semanais: 2
1

Total de au- | C.H. Presencial: | 80h

las: C.H. Distancia: 0

80 Total de horas: 80h

Quantidade | Carga horaria prevista em laboratorio:
de docentes: | Laboratério de Informatica: 40 horas;

2 Sala de Artes: 20 horas;

Quadra: 20 horas.

2 - CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
» Fundamentos da informatica/Técnica

Analise e projeto de sistemas/Técnica

Algoritmos e linguagens de programacgao/Técnica
Fundamentos das linguagens artisticas/Arte

Criacao em arte/Arte

Historia e historiogafia da arte e suas linguagens/Arte
> Artes hibridas/Arte

VV VYV

3 - EMENTA:
O componente curricular trabalha a compreensdao da arte em relacao ao

desenvolvimento web, relacionados aos processos de planejamento e execucao de
projetos computacionais de forma a garantir a entrega de produtos digitais e analise
de softwares de acordo com suas finalidades. Trabalhando na pratica, elementos de
criagdo em arte digital e compreensao critica de manifestacdes artisticas como formas
de expressao de conceitos, identidades e sensibilidades, atreladas aos contextos
social/historico. Por fim o aluno terd conhecimentos para desenvolver sistemas
computacionais e producao digital usando as linguagens de marcagao utilizando
ambiente de desenvolvimento de aplicativos de suporte a construcdo de paginas
levando em consideracdao, conceitos de usabilidade e acessibilidade, cores e
publicacdo na Internet.

4 - OBJETIVOS:
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A\

>

>

Compreender a arte como area de conhecimento, elaborada em linguagens e
cddigos especificos, entre eles: visuais, verbais, sonoros, corporais;
Compreender as manifestacdes artisticas como formas de criagdo e expressao
de conceitos, identidades e sensibilidades, atreladas ao seu contexto
social/historico;

Incentivar o aluno a perceber e valorizar as manifestacdes culturais locatis,
nacionais e internacionais, do presente e do passado;

Incentivar o aluno a criar a sua poética pessoal por meio do fazer e
experimentacao;

Estimular a pesquisa e a critica;

Valorizar a colaboracao em grupo e o bom uso dos materiais.

Desenvolver sistemas computacionais utilizando ambiente de desenvol-
vimento.

Realizar modelagem, desenvolvimento, testes, implementacdo e manu-
tencao de sistemas computacionais.

Identificar e registrar os desvios e adotar os procedimentos de corregao.

5 — AREAS DE INTEGRACAO:

>
>

Diferentes midias para criacao artistica: som, imagem e video;

Novas tecnologias de informacao e comunicagao: o hipertexto, os podcasts e
as paginas da internet, mas também outras expressdes artisticas, como a pin-
tura, a escultura, a fotografia etc.

Leitura e entendimento de documentacao técnica, como uso de bibliotecas
publicas de codigo aberto; desenvolvimento de interfaces internacionalizadas
nas aplicagdes desenvolvidas;

6 - CONTEUDO PROGRAMATICO:

Arte:
>

>

>
>
>

As técnicas e procedimentos na criagdo em Arte dos diversos povos,
comunidades e culturas;

Producdo artistica e cultural de diferentes origens e nacionalidades em
perspectiva diacronica e sincronica;

A arte e as culturas (indigena, africana, brasileira, popular, latino-americana,
queer, pop, geek, entre outras);

arte em didlogo com outras areas do conhecimento;

arte, tecnologias e mundo do trabalho;

arte e cibercultura; intervencoes urbanas;

Fundamentos das linguagens artisticas:

>

>

Fundamentos, aspectos tedricos e praticos das artes visuais: fundamentos da
linguagem visual: suportes e materiats;

Elementos formais: ponto, linha, forma, superficie, volume, luz, cor;
Composigao nas artes visuais: relacao figura-fundo, proporcao, tipos de
perspectiva, contraste, deformacgao, estilizagao, entre outras;
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» Técnicas: pintura, desenho, gravura, escultura, historia em quadrinhos,
modelagem, colagem, fotografia, fotomontagem, videoarte, assemblage,
performance, mobiles, intervencdes artisticas, entre outras;
Apropriagao e citagdo na produgdo em artes visuais;
O bidimensional e o tridimensional nas artes visuais;
Arte e representacgdo: o abstrato e o figurativo: o realismo, o naturalismo;
Estética visual, espacial, corporal e sonora;
Cinema, videoarte e linguagem audiovisual;
llustracao e fotografia cientifica;
Criacao em arte:
Linguagens da Arte e seus elementos formais e simbélicos;
A producao autoral individual ou coletiva nas diferentes linguagens artisticas;
Processos de criacao em Arte;
Elementos visuais basicos e sintaxe visual;
Composigao visual e espacial;
Composigao audiovisual, enquadramento, edicao e narrativas;
» Producgdes visuais(originais e reproducdes);
Historia e historiogafia da arte e suas linguagens:
» Historia das artes visuais;
» Arte e técnica: processos e relagdes desenvolvidos no decorrer da historia;
» Historia da arte brasileira;
Artes hibridas:

> Arte digital;

» Arte interativa.
Desenvolvimento WEB:

» Introducao a HTML: uso de ferramentas para criagdo e edigdo de paginas
web, tags HTML para estruturacao de paginas na Web, insercdo de imagens,
tabelas, listas, links, formularios, uso de tags semanticas;

» Introducao a CSS: formatacao de paginas com CSS, formatacdo de texto;
seletores, regras e propriedades; alinhamento e margens; classes,
identificadores; layouts responsivos e animacao;

» Nogoes de usabilidade, acessibilidade e arquitetura de informagao para
paginas web;

» Conceito de hospedagem, servicos de hospedagem, registro de dominios,
regras para hospedagem de paginas web.

YV VYV VY

A\

YV V V V

7 - BIBLIOGRAFIA BASICA

BOZZANO, H. L. B.; FRENDA, P.; GUSMAQ, T. C. Arte em interacdo. Sdo Paulo: IBEP,
2013.

COLLISON, Simon. Desenvolvendo CSS na Web: do iniciante ao profissional. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2008

FARTHING, S. Tudo sobre Arte: os movimentos e as obras mais importantes de todos
os tempos. 2. ed. Rio de Janeiro: Sextante, 2011. 576 p.
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RAMALHO, J. A. A. Curso completo para desenvolvedores web. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2005.

8 — BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BATTISTONI FILHO, Duilio. B. Pequena Histéria das Artes no Brasil. 2. ed. [S. L]:
Atomo, 2008. 134p.

DICKINS, R. Introducao a arte moderna. [S. []: Ciranda Cultural, 2012.96 p .
ENCICLOPEDIA ITAU CULTURAL DE ARTE E CULTURAS BRASILEIRAS. Disponivel em:
http://www.itaucultural.org.br/conheca/enciclopedia/.

Castro, Elizabeth. HTML5 e CSS3: Guia Pratico e Visual. Rio de Janeiro: Alta Books,
2013.

MUSEU AFRO BRASIL. Africa em artes.

SANTOS, José Luiz. O que é cultura. Sao Paulo: Brasiliense, 2006.
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1- IDENTIFICACAO

CURSO: Técnico em Informatica integrado ao ensino médio

Componente Curricular: Fundamentos de Computacéo e Sistemas Operacionais

Tipo: Obrigatorio / Técnicas

Nucleo: Nucleo Estruturante Tecnologico

Ano: 1 | Cédigo: GRUFCSO | N.° aulas semanais: 2
Total de aulas: C.H. Presencial: | 80h
80 C.H. Distancia: |0
Total de horas: | 80h
Quantidade de do- Carga horaria prevista em laboratoério:
centes: Laboratorio de manutencao, redes e sistemas operacionais: 30
2 horas
laboratério de Informatica: 50 horas

2 - CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
» Fundamentos de informatica / Técnica
> Infraestrutura / Técnica

3 - EMENTA:
Componente Curricular apresenta ao estudante area da informatica como profissao, aborda

conceitos e aplicacdo da informatica. Apresenta a arquitetura basica de um computador e
os sistemas de numeracao. Caracteriza a Internet e utiliza seus recursos. Compreender o
papel de um sistema operacional, as ferramentas de gerenciamento de arquivos, instalacao
de periféricos e a utilizar suite de aplicativos para escritérios para apresentacdao de
palestras, processamento de textos e calculos. Os estudantes devem ainda aprender sobre
importancia da educacao digital, a relagdo do envelhecimento das pessoas, acesso a
informatica, a educacdo ambiental, a consciéncia sustentavel, lixo eletronico e seu descarte
de modo adequado.

4 - OBJETIVOS:
» Compreender as nogdes e os termos técnicos da informatica e suas aplicagoes;

» Conhecer a arquitetura basica de um computador e os sistemas de numeracao;

» Conhecer conceitos de internet e uso de seus recurso;

» Utilizar softwares para edicao de textos, apresentacdo de slides, edicao multimidia

e planilhas eletronicas;

Executar montagem, instalagdo e configuracao de equipamentos de informatica.

Instalar e configurar sistemas operacionais e aplicativos em equipamentos compu-

tacionats.

> Realizar manutengao preventiva e corretiva de equipamentos de informatica.

» Realizar atendimento help-desk.

» Compreender e executar instalacao, configuracdo e manutencgdo de sistemas
operaclonais.

Y VY
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» Compreender a importancia da educacao ambiental, conceitos de sustentabilidade
lixo eletronico

5 — AREAS DE INTEGRACAO:

» Nao se aplica

6 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
» Apresentagdo da area de informatica;

Principais areas de atuacao da ou do profissional da informatica;

NocoOes e os termos técnicos da informatica e suas aplicagoes;

Histéria da computacao;

Inclusdo digital, uso do computador, os meios digitais e os impactos do

envelhecimento da populacéo brasileira.

AtribuigOes legais e atuagao dos profissionais da area de informatica;

Termos técnicos e aplicagdes da informatica;

Sistemas de representacao de caracteres (ASCII, UniCode, EBCDIC);

Representacao de informacdo(textos, caracteres, nimeros, imagem, som);

Arquitetura basica de um computador: Tipos de memorias, processadores e

dispositivos de E/S; sistemas de numeracao (decimal, binario, octal, hexadecimal),

bases numéricas e conversao de bases;

» Aplicativos para escritério de edicao e formatacao de textos, formacado de
apresentaces e multimidia e formatagdo e programacao de planilhas eletronicas.

> A Internet e seu recursos: Uso de correios eletronicos;

» Componentes de hardware: placas, processadores, sistemas de memoria,
dispositivos de entrada, saida e de armazenamento;

» Tipos e formatos de instalacao do sistema operacional;

» Montagem de computares, instalagdo de sistemas operacionais proprietarios e
livres instalacao dos drivers.

» Nocoes de deteccdo de possiveis problemas e manutencao de computadores.

» Instalacao, configuragdo e manutencao de sistemas operacionais: Particionamento
de dispositivos de armazenamento;

» Importancia da aplicagdo da educacao ambiental, dos cuidados com meio

ambiente, o descarte correto dos equipamentos informaticos e as

responsabilidades ;

YV V V V

YV V VY

7 - BIBLIOGRAFIA BASICA

MACHADO, F. B; MAIA. L. P. Arquitetura de sistemas operacionais. 4. ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2007.

MARCULA, Marcelo; BENINI FILHO, Pio Armando. Informatica: conceitos e aplicacdes. 3.
ed. Sao Paulo: Erica, 2010.

8 — BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

FEDELI, R. D.; POLLONI, E. G. F.; PERES, F. E. Introducgao a ciéncia da computacao. 2. ed.
atual. Sdo Paulo: CENGAGE Learning, 2010.
OLIVEIRA, R. et al Sistemas operacionais. Porto Alegre: Sagra-Luzzato, 2001.

Projeto Pedagdgico do Curso Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio




PAIXAO, Renato Rodrigues. Montagem e manutencio de computadores: PCS. Sio Paulo:
Erica. 2014.

TANENBAUM, A. S.; WOODHULL, A. S. Sistemas operacionais: projeto e implementagao.
Porto Alegre: Bookman, 2000.
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1- IDENTIFICACAO

CURSO: Técnico em Informatica integrado ao ensino médio

Componente Curricular: Logica de Programacao

Tipo: Obrigatorio / Técnicas

Nucleo: Nucleo Estruturante Tecnologico

Ano: 1 | Cédigo: GRULPRO | N.° aulas semanais: 2
Total de aulas: C.H. Presencial: | 80h
80 C.H. Distancia: |0
Total de horas: | 80h
Quantidade de do- Carga horaria prevista em laboratoério:
centes: Laboratorio de Informatica: 80 horas.
2

2 - CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
» Algoritmos e linguagens de programagao/Técnica
» Raciocinio logico para resolucao de problemas

3 - EMENTA:
O componente curricular aborda a logica aplicada ao desenvolvimento de sistemas

computacionais, a representacao de algoritmos com diagramas de blocos e pseudocodigo
e a codificacdo de programas em linguagem de programagao estruturada. Além disso,
procurara também discutir questdes sociais, como a tematica do racismo, abarcando as
problematizacdes em torno do racismo algoritmico.

4 - OBJETIVOS:
» Compreender a loégica de programacao aplicada ao desenvolvimento de sistemas

computacionais por meio de ambientes de desenvolvimento de algoritmos e
utilizando uma linguagem estruturada.

5 — AREAS DE INTEGRACAO:

Nao se aplica.

6 - CONTEUDO PROGRAMATICO:
» Pensamento computacional;

Algoritmos;

Ferramentas para desenvolvimento de algoritmos;

Racismo algoritmico: relacdes entre discriminacdo e inteligéncia artificial
Tipos de dados primitivos;

Declaracdo de variaveis;

Operadores aritmeéticos; relacionais; logicos e de atribuigao;

Comandos de Entrada/Saida;

Estruturas Sequenciatis, Decisao e Repeticao;

» Representacao de algoritmos.
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7 - BIBLIOGRAFIA BASICA
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FORBELLONE, A. L. V.; EBERSPACHER, H. F.; Logica de programacao: a construcao de
algoritmos e estruturas de dados. 3. ed. Sao Paulo: Pearson, 2005.

MANZANGQO, J. A. Algoritmos: logica para desenvolvimento de programas. 25. ed. Sao Paulo:
Erica, 2011,

MARIJI, M. Aprenda a programar com Scratch: uma introducao visual a programagao com
jogos, arte, ciéncia e matematica. Sao Paulo: Novatec, 2014.

8 — BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BANIN, Sérgio Luiz. Python 3: conceitos e aplicacbes: uma abordagem didatica Sdo Paulo:
Erica, 2018.

BARRY, P. Use a cabeca! Python. Rio de Janeiro: Alta Books, 2012.

MANZANGQO, J. A. Introducao a linguagem Python. Sdo Paulo: Novatec, 2018.

MENEZES, Nilo Ney Coutinho. Introducao a programacao com Python. 2. ed. Sdo Paulo:
Novatec 2014.

SAADE, Joel. Python sem mistérios. Sao Paulo: Novatec, 2019. 432 p. ISBN 978-85-7522-
816-6.

SILVA, Tarcizio. Visao Computacional e Racismo Algoritmico: Branquitude e Opaci-
dade no Aprendizado de Maquina. Revista ABPN, v. 12, p. 428-448, 2020.
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1- IDENTIFICACAO

CURSO: Técnico em Informatica integrado ao ensino médio

Componente Curricular: Banco de dados

Tipo: Obrigatorio / Técnicas

Nucleo: Nucleo Estruturante Tecnologico

Ano: 1 | Cédigo: GRUBDDS | N.° aulas semanais: 2
Total de aulas: C.H. Presencial: | 80h
80 C.H. Distancia: |0
Total de horas: | 80h
Quantidade de do- Carga horaria prevista em laboratoério:
centes: Laboratério de Informatica: 80 horas
2

2 - CONHECIMENTOS ESSENCIAIS DO CURRICULO DE REFERENCIA:
» Algoritmos e linguagem de programacao / Técnicas
» Banco de dados / Técnicas

3 - EMENTA:
O Componente Curricular aborda tipos e modelos de dados e o conceito de algebra

relacional. Trabalha a modelagem relacional, desenvolvendo os modelos conceitual, logico
e fisico com o uso de ferramentas CASEs. Apresenta os aspectos de Sistemas de
Gerenciamento de Banco de Dados e da linguagem para banco de dados, a qual se
caracterizam em consulta, defini¢do, manipulacdo, programacao, transacao e controle de
dados. Estuda conceitos de seguranca de banco de dados e otimizagdo de consultas e a
vanguarda tecnoldgica para armazenamento e manipulacao de dados e informacoes

4 - OBJETIVOS:
» Compreender os conceitos de dados, seus tipos, seus modelos e suas restricdes em

Banco de Dados;

» Modelar, construir e realizar manutencao de banco de dados.

» Analisar os principais Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados;

» Aplicar a linguagem para banco de dados, a realizar consulta, definicao,
manipulacao, programacao, transacao e controle de dados;

» Analisar mecanismos de seguranga de dados e otimizacao de consultas;

» Estudar tecnologias de vanguarda para armazenamento e manipulacao de dados e
informacdes.

5 — AREAS DE INTEGRACAO:

Nao se aplica.

6 — CONTEUDO PROGRAMATICO:
» Conceitos de Banco de Dados;

» Sistema de Banco de Dados e Sistema Gerenciador de Banco de Dados;
» Projeto Conceitual de Banco de Dados usando o Modelo Entidade-Relacionamento
e Entidade-Relacionamento Estendido e Normalizacao;
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» SQL (Structured Query Language): comandos para definicao e alteracao de tabelas
e restri¢des de integridade referencial;

» Comandos para insercao, alteracao e exclusao de linhas; consultas, condigdes e
juncao entre tabelas. Integridade de dados, Recuperacao de base de dados;

» Otimizacao de consultas e Tecnologias para armazenamento e manipulagao de
dados.

7 - BIBLIOGRAFIA BASICA

ELMASRI, R,; NAVATHE S. B. Sistemas de banco de dados. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.
TAKAHASHI, Mana; AZUMA, Shoko. Guia manga de bancos de dados. Sdo Paulo: Novatec,
2009. 213 p. ISBN 978-85-7522-163-1.

8 — BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

GUIMARAES, Celio Cardoso. Fundamentos de bancos de dados: modelagem, projeto de
linguagem SQL. Campinas: Unicamp, 2003.

HEUSER, C. A. Projeto de banco de dados. 6. ed. Porto Alegre: Artmed, 2009.

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues; ABREU, Mauricio Pereira de. Projeto de banco de
dados: uma visdo pratica. 17. ed. rev. atual. Sdo Paulo: Erica, 2012.

RAMAKRISHNAN, R.; GEHRKE, J. Sistemas de gerenciamento de banco de dados. 3. ed.
Sao Paulo: Mc Graw-Hill, 2008.
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